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B1.  INTRODUCTIE JAARVERLSAG

2014 heeft onze organisatie en publiek veel gebracht. 
Er zijn actuele digitale onderwerpen binnen én - zoals 
voorgenomen - over de grenzen van de creatieve 
industrie en kunstsector onderzocht. Het voorzetten 
van de event serie Coded Matter(s) maakte het 
mogelijk een serie formats te onderzoeken; van een 
experimentele clubavond, een mini-festival tot een 
educatie-website voor de eerste stappen in creative 
coding. Hier is veel door geleerd: Wat werkt voor 
een publiek? Welke presentatievormen werken in 
combinaties en welke niet? De organisatie kan deze 
lessen direct toepassen binnen de derde serie. Ook in 
het buitenland is er interesse in het Coded Matter(s) 
format. Samenwerkingen in Duitsland, Mexico en 
Frankrijk worden momenteel onderzocht.

Het jaarprogramma Coded Matter(s) is voor onze 
organisatie van vitaal belang bij het blijven vormen 
van visie, missie en het bedienen van een sterke 
community van interdisciplinaire makers en een 
kritisch publiek.

Names FIBER,
Jarl Schulp
Artistiek en zakelijk directeur FIBER

B2. DE ORGANISATIE IN HET KORT

FIBER is een jonge Amsterdamse cultuurorganisatie, 
opgericht augustus 2010, met als doel de eerste editie 
van het FIBER Festival in Amsterdam te realiseren.

FIBER presenteert, ondersteunt en ontwikkelt 
artistieke producties op het snijvlak van audiovisuele 
kunst, digitale cultuur en elektronische muziek. Onze 
organisatie heeft hierbij een focus op opkomende 
kunstenaars, ontwerpers en onderzoekers, die vanuit 
een hybride achtergrond opereren en hun ideeën, 
gereedschappen, vaardigheden en strategieën open 
delen, waardoor zij bruggen slaan tussen verschillende 
disciplines, sectoren en publiek. Binnen culturele 
en maatschappelijke context onderzoekt, initieert 
en presenteert FIBER de creatieve en artistieke 

toepassingen van technologie als middel voor 
persoonlijke groei, sociale cohesie en maatschappelijke 
kennisverbreding..

FIBER biedt een podium aan interdisciplinaire 
kunstenaars, designers en technici, die via 
meeslepende ervaringen en esthetische verbeeldingen 
de toeschouwers nieuwe inzichten bieden op 
technologische, artistieke en wetenschappelijke 
ontwikkelingen. Met hun werk tonen zij het publiek 
wat de invloed van digitale technologie op onze 
maatschappij is.

Meer informatie over kunt u terugvinden op onze  
websites:

• http://www.fiber-space.nl
• http://www.codedmatters.nl
• http://www.fiberfestival.nl
• https://vimeo.com/fiberfestival

B3. ONZE MISSIE

De missie van FIBER is de ontwikkeling van talent 
binnen een jonge generatie hybride kunstenaars, 
die werkzaam zijn op het snijvlak van audiovisuele 
kunst, technologie, electronische muziek en digitale 
cultuur. Deze groep kunstenaars, ontwerpers en 
ontwikkelaars bevindt zich tussen de academies en de 
top van de Amsterdamse en internationale kunst- en 
cultuursector. Zij gaan interdisciplinair te werk binnen 
de kunsten, opereren in (digitale) netwerken, verbinden 
sectoren en onderzoeken de relatie tussen technologie, 
cultuur en maatschappij. FIBER presenteert en 
ondersteunt in alle activiteiten deze groep zodat ze 
een succesvolle beroepspraktijk kunnen ontwikkelen, 
terwijl een breed publiek in aanraking komt met nieuwe 
en spannende kunstwerken en verbeeldingen.
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B.

C1. JAARPROGRAMMA

Waar het jaarprogramma van FIBER zich in 2013 nog 
vooral bezig hield met de context van de media- en 
podiumkunsten, zijn wij in de tweede serie actiever 
verschillende sectoren gaan onderzoeken waarin de 
invloed van digitale technologie en code een grote 
invloed heeft. Hierbij denken wij bijvoorbeeld aan 
micro culturen van hackers, interaction designers, 
architecten, industrial designers, maar ook bio-
designers, wetenschappers en journalistiek. In plaats 
van het iets meer niche gerichte, technologisch 
gedreven programma uit 2013, richten wij ons in 2014 
met name op de culturele potentie van programmeren 
en de transformatie die verschillende kunst- en 
cultuurvormen dankzij code ondergaan, teneinde 
de samenwerking tussen verschillende creatieve 
disciplines en de coded culture en de publieke 
belangstelling ervoor te vergroten.

Alle activiteiten van 2014 zijn:
1. Coding the Club
2. Algorave
3. Extended Senses
4. Extended Senses Lab at DEAF
5. ADE Spatial Sound Hack Lab
6. Coded Creatures

Unieke samenwerkingen
Vanuit enkele partnership die in 2013 zijn gestart, 
komen geweldige kansen in 2014 voort: de 
samenwerking in een 4 daags makerslab met Peter 
Kirn en 4DSOUND tijdens het Amsterdam Dance 
Event. Het grondwerk van deze samenwerking werd 
gelegd binnen de editie Coded Matter(s): Sound 
Hackers (2013), maar kwam binnen ADE 2014 tot stand. 
Meer dan 25 internationale makers werkte samen 
aan ruimtelijke verhalen, uitgedrukt in surround 
geluidscomposities. Van de ruimtelijke sonificatie van 
stock-market data, tot aan een compositie gebaseerd 
op NASA-data over de baan van de planeten. Zang, 
het bespelen van instrumenten en een ruimtelijke 
choreografie waren de ingredieënten om nieuwe 
verhalen te presenteren.

Nieuwe educatie-projecten met groot bereik  
ipv workshops
We hebben drie nieuwe educatie-activiteiten 
gerealiseerd die niet waren beschreven in de 
originele aanvraag: het Extended Senses Lab dat 
een samenwerking is met het DEAF festival 2014, de 
educatie-website Coded Creatures, ontwikkeld in 
samenwerking met MU, en onze partnership binnen 
het net besproken 5-daagse 4DSOUND Spatial Sound 
Hack Lab tijdens het Amsterdam Dance Event in 
samenwerking met 4DSOUND, Ableton, Liine en Peter 
Kirn (CDM, Berlijn). Deze drie kleinere activiteiten 
komen voort uit de partnerships en inhoudelijke 
thematiek van de voorgaande Coded Matter(s) en zijn 
gericht op de praktijk van jonge makers. Ze sluiten aan 
op onze serie, doordat ze een omgeving bieden waarin 
experiment en kennisverdieping binnen programmeren 
en interdisciplinair werken centraal staat. 

C2. ACTIVITEIT 1: UNFOLDING SPACE

Datum: 06 Maart 2014
Type: presentatie- en performance programma, 
workshops
Locatie: Melkweg Theaterzaal, Amsterdam
Eventlink:  
http://www.codedmatters.nl/event/coding-the-club
Bezoekersaantallen: 150

Introductie
Coding the Club werd gepresenteerd binnen het 
programma van het muziekfestival 5DaysOff. Het 
was een presentatie- en performance avond over 
audiovisuele live shows, interactieve scenografieen 
en zelfgebouwde muziek- en video-controllers. Het 
publieksprogramma (19:30 - 22:30) bestond uit keynote 
presentaties, artist talks en een performance, van 
makers die werken op het grensgebied tussen club 
cultuur, mediakunst en electronische muziek. De avond 
werd voorafgegaan door een workshop (10:30 - 18:00) 
met de Belgische creative coder en mediakunstenaar 
Simon Geilfus van het bekende collectief ANTIVJ.

Doelstelling
Het doel van Coding the Club was om de invloed van 
creative coding technologieën op de creatie van nieuwe 
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clubervaringen en zelfgebouwde instrumenten te 
bespreken. Samengevat: de rol van digitale makers 
communities binnen het onstaan van nieuwe club- 
en podiumkunsten. Daarbij is een belangrijk doel om 
dit onderwerp onder de aandacht te brengen bij de 
reguliere bezoeker van 5daysoff. Het inzicht geven 
in de artistieke en technologische maakprocessen 
geeft een nieuwe doelgroep de ingang om de interesse 
in deze kunstvorm te activeren of te verdiepen. 
Tegelijkertijd functioneerde het event als een 
ontmoetingsplek voor audiovisuele kunstenaars, dj/
producers, event organisatoren, coders, media/kunst/
design studenten en liefhebbers van cultuur in het 
nachtleven.

PROGRAMMERING

Avondprogramma

1.  Peter Kirn (US) Introductie en moderatie
  De in Berlijn woonachtige Peter Kirn (US) is de 

oprichter van de blog Create Digital Music (CDM) 
waar verslag wordt gedaan van de nieuwste 
ontwikkelingen op het gebied van digitale 
technologie op de productie van muziek en 
visuals.

2.  Simon Geilfus [ANTIVJ][ (BE) artist talk en 
workshop

  Simon Geilfus is een developer, designer en 
visueel performer bij het invloedrijke visuele label 
ANTIVJ. Dit collectief van pioniers in projection 
mapping en innovatieve motion graphics heeft 
reeds samen gewerkt met vele grote namen 
zoals Flying Lotus en Hugo Boss, Geilfus’ eigen 
werk hierin ligt op het snijvlak tussen kunst en 
code. Tijdens Coding the Club gaf hij overdag 
een workshop en ‘s avonds vertelde hij over hoe 
hij creatieve concepten van zijn team of klanten 
vertaalt naar werkbare software-omgevingen en 
interfaces die samenwerking en performance 
mogelijk maken tussen verschillende leden van 
een uitvoerend team. Geilfus werkt onder meer 
met coding omgevingen als Cinder, C++ en vvvv.

3.   Children of the Light (NL) - showcase
  Children of the Light – een samenwerking 

van ontwerper Christopher Gabriel en 

mediakunstenaar Arnout Hulskamp – 
presenteerden de ontwikkeling van hun project 
‘Mirror Moon’ (bekend van de Darkside live 
show) en de hybride tools (analoge én digitale 
systemen) die ze gebruiken om dit alles mogelijk 
te maken. Zij lieten het publiek kennismaken 
met de collectieve en multidisciplinaire aard van 
hedendaagse teams (muzikanten, designers, 
licht-experts. programmeurs en technici) die 
zowel samen grote shows ontwikkelen als 
optreden.

4. 4DSOUND (NL) - showcase
  Het 4DSOUND systeem is niet alleen een nieuwe 

manier om geluid op luisteraars te projecteren 
in een drie-dimensionale omgeving; het is een 
ruimtelijk instrument dat gespeeld kan worden 
door de integratie van interfaces en controllers. 
Paul Oomen presenteerde hoe het 4DSOUND 
system een alternatieve ruimte is, anders dan 
een club, waar muzikanten op geheel nieuwe 
wijze een ruimtelijke ervaring kunnen vormgeven 
en waar nog geen culture ‘codes’ conventies voor 
zijn ontwikkeld.

5. Matthijs Munnik - AV-performance
  Mediakunstenaar Matthijs Munnik sloot de avond 

af met zijn performance Citadels: Lightscape V: 
een psychedelische ervaring die je mee neemt 
op een avontuur van hallucinatie, patronen en 
de werking van je eigen ogen. Munnik haalt 
inspiratie uit wetenschappelijke elementen 
uit de neurowetenschappen en gebruikt deze 
elementen in zijn werk. Door de frequenties 
van stroboscopisch licht te laten interfereren 
met neuronen in de menselijk oog en visuele 
cortex laat hij de ogen en hersenen van de 
kijker zelf patronen en vormen te creëren die 
er niet echt zijn. De performance was een mooi 
alternatief gebruik van de alomtegenwoordigde 
‘stroboscoop’ die aanwezig is in elke club.

Workshopprogramma

1.  Creative Coding: Live Visuals with Cinder (Simon 
Geilfus)

  Met zijn zelf ontwikkelde software environment 
gaf Geilfus een breed scala aan VJ’s en andere 
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lokale en jonge makers toegang tot een tool 
waarmee ze in real time beelden kunnen maken. 
Eenmaal tevreden met de resultaten kan een 
nieuw digitaal ‘prototype’ als native code snel 
geimplementeerd en gebruikt worden binnen 
andere software omgevingen.  

2.  The Encoded Groove: Free Soundmakers with 
Pure Data (Peter Kirn) – Afgelast

  De workshop zou deelnemers de 
gereedschappen aanrijken met met de 
programmeertaal Pure Data hun eigen 
instrumenten te bouwen. Helaas moesten we de 
workshop opschorten vanwege een tekort aan 
deelnemers.

Partners
-  Financiëring: Stimuleringsfonds Creatieve 

Industrie, 5DaysOff
- Programma: 5DaysOff
-   Mediapartners: Motherboard, CJP, Create Digital 

Music

Pers & media bereik
-  Eigen video verslag:  https://vimeo.

com/95725310
-  Artikel CJP | 19 FEB 2014:  https://www.

cjp.nl/blog/2014/02/zonder-visuals-geen-
liveshow/72491

-  Artikel DJBroadcast: http://www.djbroadcast.nl/
features/featureitem_id=2006/FIBER_Coded_
matters_op_5_Days_Off.html

Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten
1. Uitverkocht programma
-  Avondprogramma betalende bezoekers: 81 

(Normaal 70 / Studenten 11)
- Avondprogramma gastenlijst & crew: 22
- Educatie programma (workshop): 9 deelnemers
- Performers & Sprekers: 5
- Pers: 4
Totaal: 120 bezoekers (Capaciteit zaal: 120 zitplekken)

2.  Nagenoeg breakeven financieel resultaat op de 
eindbegroting:

- Inkomsten: € 15,443.58
- Kosten: € 15,363.69
Resultaat: -€ 79.89

Kwalitatieve resultaten

1.  Divers en interdisciplinair programma
  Met een uitverkochte zaal was de 5e editie in 

de CM serie een succes. Met Peter Kirn, Simon 
Geilfus als internationaal bekende namen en 
Children of the Light en Matthijs Munnik als 
afgevaardigden van de jonge generatie lokale 
makers behaalden we het doel om een divers 
programma neer te zetten en een platform te 
bieden voor jonge lokale makers. 

  Een ander geslaagd element binnen deze editie 
was het samenbrengen van de verschillende 
disciplines. Peter Kirn presenteerde zich 
meer vanuit zijn muzikale achtergrond en 
journalisiteke kennis, terwijl Simon Geilfus een 
pure software ontwikkelaar is. Verder was het 
ook erg geslaagd om Matthijs Munnik’s werk in 
de context van de clubcultuur te plaatsen. Zijn 
werk was vooralsnog vooral in de kunst context 
gepresenteerd, maar doordat de installatie 
nog enkele dagen tijdens 5daysoff bleef staan 
kon het clubpubliek dit type werk ook ervaren. 
Daarmee lijkt het doel om verschillende 
doelgroepen samen te brengen gehaald.

2.  Kennisverdieping door kennisdeling
  De workshops van Simon Geilfus was ook druk 

bezocht. Verschillende VJ’s en studenten van 
onder andere mediatechnologie in Leiden waren 
op de workshop af gekomen en kregen inzicht in 
het software framework dat Simon Geilfus had 
ontwikkeld. De enige tegenvaller was dat Peter 
Kirn’s workshop niet doorging. Achteraf bleek dat 
er veel interesse was vanuit het private opleiding 
SAE in Amsterdam, maar dat vooral de timing 
ongelukkig was.

3. Match-making
  Het boeken van de presentatie van Paul Oomen 

over het 4DSOUND project bleek ook een schot 
in de roos want enkele maanden later bleek 
dat Coding the Club het begin was voor een 
nieuwe samenwerking. Met het Spatial Sound 
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Hack Lab, dat verderop in de verslaglegging 
besproken wordt, manifesteerde de ontmoeting 
tussen Peter Kirn, 4DSOUND en FIBER zich als 
een nieuwe project dat gehouden zou worden in 
oktober tijdens het Amsterdam Dance Event.

Samenvattend bleek het presenteren van Coding the 
Club binnen de context van 5DAYSOFF erg geslaagd en 
een katalysator voor nieuwe projecten. Op het gebied 
van talentontwikkeling boden we een presentatieplek 
van lokale makers en was de workshop van Simon 
Geilfus uitdagend voor studenten en VJ’s. Verder kwam 
er een mooie documentatievideo van het evenement 
voort die, door de samenwerking met Peter Kirn en de 
publicatie ervan op Create Digital Music (INTL.) blog, 
een van de meest succesvolste en gedeelde video’s 
van FIBER is. 

C3. ACTIVITEIT 2: ALGORAVE

Datum: 21/22/23 Maart 2014
Type: muziekprogramma, workshop programma, 
symposium
Locatie: OCCII, STEIM, Amsterdam
Eventlink: http://www.codedmatters.nl/event/algorave

Introductie
De activiteit Algorave bestond uit een 
educatieprogramma, concert/clubnacht en 
een mini-symposium rondom het opkomende 
fenomeen Algorave. Een Algorave is een innovatief 
muziekprogramma, waarin alle muziek, visuals en 
performance tot stand komen via live coding. In een 
tweedaags programma liet FIBER het publiek zien hoe 
programmeren/live coden toegepast wordt als nieuwe 
vorm van improvisatie binnen de context van de club 
en de podiumkunsten.
 Binnen de clubcultuur is er altijd een discussie 
gaande over de inlvoed van de laptop op het podium. 
Zijn artiesten hun mail aan het checken tijdens 
performances, is een veelgestelde vraag door het 
gebrek aan interactie met het publiek. Binnen de 
academische electronische muziek kwam hier een 
antwoord op in de vorm van Live Coding. Artiesten 
werkend met code projecteren hun scherm achter zich 
en programmeren on-the-fly geluid, muziek, beats. 

Echter de live coding is nogal academisch van aard 
maar met de ontwikkeling van zogenaamde Algoraves 
wordt de cerebrale wereld van live coding en de rauwe 
energie van raves samen gebracht tot een nieuwe 
beweging in clubcultuur, waarin artiesten centraal 
staan die hun muziek live maken en improviseren door 
het schrijven en herschrijven van code.

Doelstelling
De doelstellingen van de activiteit Algorave waren:
1.  de mogelijkheden en werking van het 

programmeren van muziek zichtbaar maken 
bij een breed publiek, via een dansbaar en 
inspirerende clubavond. Hiermee willen 
we aantonen dat het programmeren meer 
toepassingen heeft dan alleen het maken van 
apps en software.

2.  via workshops de vaardigheden van het live 
coden voor muziek en instrument creatie onder 
de Nederlandse scene stimuleren en daarmee 
bijdragen aan verdere talentontwikkeling.

3.  via partnerships met nieuwe partijen de 
activiteiten van FIBER wederom in een nieuwe 
context te presenteren en aan te laten sluiten bij 
nieuwe doelgroepen

Programmering

Publieksprogramma
Muziekprogramma:
1.  Shelly Knotts (UK): Shelly Knotts is is muzikant 

en treedt vaak op binnen de context van 
improvisatie en live elektronische muziek. Naast 
haar muzikale werk doet ze een PhD onderzoek 
naar live computer muziek aan de universiteit 
van Durham. 

2.  Canute (UK): Is een samenwerking tussen 
Alex McLean en Matthew Yee-King waarbij live 
coding wordt gecombineerd met live percussie. 
Beiden gelden als pioniers op het gebied van 
de live coding scene. Alex McLean is muzikant 
en onderzoeker naar applicaties van code. Matt 
Yee-King is muzikant en docent aan de Londonse 
Goldmiths Universiteit.

3.  Luuma (UK): Chris Kiefer presenteert een 
audiovisuele performance waar hij zowel beeld 



als geluid live code. Met zijn zelfgemaakte 
fysieke interfaces samen vormen ze een 
audiovisueel instrument waarmee hij kan 
improviseren en resulteert in een vuige techno 
set.

4.  Exoterrism (BE): Is een Belgische producer en 
labeleigenaar van Third Type Tapes. Exoterrism 
heeft een noise/rave achtergrond en hebben 
geen of nauwelijks contact gehad met de rest 
van de livecode wereld. Muzikaal gezien neigen 
deze heren naar vrij donkere en “stevige”muziek 
met veel noise invloeden over een prominente 
beat.

5.  The Void Pointers (NL): Tijs Ham, Roald Dillewijn 
en Erik Magnée zijn The Void Pointers. Het 
collectief maakt gebruikt van een mix van 
zelfgebouwde instrumenten en electronica dat 
leidt tot een hybride improvisaties.

Symposium
1. Alex Mclean (UK) - keynote + performance
  Alex McLean is de grondlegger van het Algorave-

concept en is een ontwikkelaar van live-code 
systemen. Hij is een pionier op het gebied van 
livecode screencasts en waarschijnlijk de meest 
prominente promoter van het concept. McLean 
doet onderzoek naar nieuwe (ambachtelijke) 
vormen van programmeren door ook terug te 
kijken naar de ontstaansgeschiedenis van het 
ambacht van ‘weven’ en de daaruit onstane 
weefmachines.

2. Tijmen Schep (NL) - moderator
  Moderator van het mini-symposium heeft een 

brede kennis van nieuwe media en e-cultuur en 
was werkzaam bij Virtueel Platform. Het Nieuwe 
Instituut en oprichter van het Utrechtsche 
medialab SETUP.

3. Marcel Wierkx (NL) - keynote
  Is een geluids- en videokunstenaar die zijn 

werk wereldwijd heeft gepresenteerd. Naast 
zijn artistieke werk geeft Wierkx les aan het 
Amsterdamse conservatorium. Op zondag 
reflecteert hij op de praktijk van het Live Coden.

Educatieprogramma:
1.   Introduction to live coding in SuperCollider met 

The Void Pointers
  Deze workshop is voor iedereen die wil geluid wil 

leren coden, maar nooit wist hoe te beginnen. 
Misschien wil je een programmeertaal leren, 
zonder enige voorkennis? Of heb je al ervaring 
met Max/MSP or PureData en wil je SuperCollider 
erbij leren?

2.  Advanced SuperCollider & Live Instruments met 
Matt Yee-King

  Deze workshop is voor gebruikers van 
SuperCollider die geïnteresseerd zijn in het 
combineren van code met live instrumenten. 
Meerdere benaderingen zullen worden bekeken. 
Onder andere effecten, live sampling, onset 
detection, beat detection en markov chains 
worden behandeld.

3. Mini-Symposium
  Op de dag na de Algorave vindt een klein 

symposium plaats bij STEIM, waarin zal worden 
gereflecteerd op de fenomenen ‘live coding’ 
en ‘algorave’ in het hedendaagse culturele 
landschap. Alex McLean en Marcel Wierckx 
zijn beiden al verscheidene jaren actief in het 
veld van live coding. De laatste tijd is er echter 
steeds meer aandacht voor live coding. Met 
twee keynote presentaties, en een performance 
van Marije Baalman, zal context bij deze 
ontwikkelingen worden geboden.

Partners
-  Financiering: Stimuleringsfonds Creatieve 

Industrie, STEIM 
- Programma: STEIM, OCCII
- Media: Motherboard

Pers & Media
- Eigen video/foto documentatie:
  http://www.codedmatters.nl/news-item/

algorave-photo-recap/
- Video verslag Motherboard:
  http://motherboard.vice.com/nl/read/algorave-

coden-in-de-club 
- Essay Marcel Wierckx (in opdracht van FIBER):
  http://http//lownorth.nl/text/

FiberKeynoteMarcelWierckx.pdf
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Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten
1. Bezoekersaantallen
 - Avondprogramma betalende bezoekers: 147
 - Avondprogramma gastenlijst: 15
 - Avondprogramma Performers & Sprekers: 6
 - Educatie programma (workshop): 15
 -  Symposium programma betalende  

bezoekers: 6
 - Symposium programma gastenlijst: 5
 - Symposium performers & sprekers: 4
 - Pers: 2
Totaal: 206 bezoekers - capaciteit zaal 225

2. Financieel resultaat
 - Inkomsten € 8,397.60
 - Kosten € 7,895.45
Resultaat -€ 502.15

Kwalitatieve resultaten

1.  Samenwerking met lokale partijen
  Het samenwerkingsverband met STEIM dat 

tijdens Sound Hackers, de tweede editie 
in de CM serie, was van grote waarde in de 
totstandkoming van dit project. Niet alleen op 
het gebied van resources, (workshop locatie, 
hospitality, personeel, techniek), maar ook op het 
verbinden van de verschillende doelgroepen die 
FIBER en STEIM bedienen. Met OCCII als locatie 
van de Algorave kwam daar ook het nog het 
alternatieve publiek van deze locatie bij.

2.  Waardevolle presentatie voor kunstenaars en 
publiek

  Zo werd de Algorave op alle fronten (aankleding, 
publiek) op een nieuwe manier gepresenteerd 
het resulteerde in een goed verzorgde Algorave 
waar een complex onderwerp voor een breed 
publiek openbrak. De artiesten zelf hadden ook  
veel profijt om hun werk binnen deze context 
te presenteren. Het documentatiemateriaal dat 
ontwikkelt is tijdens deze Algorave is nu vast 
onderdeel van de presentaties van Alex McLean. 

3. Interdisciplinaire Kennisdeling
  De workshops waren goed bezocht en boden 

plaats aan zowel beginners (op vrijdag) en 
gevorderde gebruikers (zaterdag). Deelnemers 
hadden verschillende achtergronden 
van mensen zonder enkele ervaring met 
programmeren of muziek maken tot 
professionele interumentalisten en sound 
designer. Het conservatorium was daarmee 
goed vertegenwoordigd bij de workshops. Het 
symposium op zondag was vooral gericht op het 
bereiken van de mensen met een academische 
achtergrond, helaas bleken we nog niet genoeg 
middelen te hebben ingezet om deze doelgroep 
naar het symposium te halen.

4. Media partnership
  Het feit dat dit de eerste keer was dat de 

Algorave in Nederland gehouden werd maakte 
het gelijk een aantrekkelijk onderwerp voor 
verschillende mediapartners. Motherboard 
maakte een korte documentaire over het 
fenomeen waarmee de activiteit ook nog het 
online publiek wist te bereiken en te bedienen.

C4. ACTIVITEIT 3: EXTENDED SENSES LAB

Datum: 22/05/2014 | 10:00 - 20:00
Type: workshop programma
Locatie: Het Nieuwe Instituut, DEAF Festival 2015
Eventlink: http://www.codedmatters.nl/workshop/
extended-senses-lab-session

Introductie
Door een sterke toename van goedkope sensoren, 
smart-technology en gemakkelijk te gebruiken digitale 
infrastructuur neemt het verzamelen en delen van 
bio-data een vlucht. Enerzijds wordt hiermee de 
menselijke perceptie verrijkt; kunstenaar/ontwerpers 
krijgen de mogelijk om de processen in ons lichaam 
in kaart brengen én kunnen ons onzichtbare digitale 
en biologische processen ervaren, zoals bijvoorbeeld 
de communicatie tussen planten. Anderzijds is er een 
grote zorg aan het ontstaan; door wie en wat worden 
we gezien gevolg? En wat wordt er met alle persoonlijke 
data gedaan?

Op uitnodiging van het Nieuwe Instituut en DEAF 
ontwikkelde FIBER in samenwerking met Tomasz 



Jaskiewicz van de TU Delft voor het DEAF Festival 
2014 een concepting- en rollenspel workshop, die 
werkt als een game. Binnen deze game ontwierpen 
kunstenaars, ontwerpers, onderzoekers en hardware 
developers samen een serie design concepten, die 
de mogelijkheden én problematiek van lichaams-
verrijking doormiddel van technologie onderzochten. 
Zij ontwikkelde speculatieve scenario’s en product 
prototypes, die realistisch en maakbaar zijn het 
hedendaagse technologie. Het Extended Senses lab 
vond plaats op Het Nieuwe Instituut en liep van 10:00 - 
20:00. 

Doelstelling

Het Extended Senses Lab had de doelstellingen:
1.  de kennis van uiteenlopende disciplines binnen 

beeldende/media kunst, wetenschappelijk 
onderzoek, hard/software engineers 
samenbrengen middels een game-structuur.

2.  het verdiepen van de kennis rondom sensor-
technologie binnen maatschappelijke en 
culturele context.

3.  levensvatbare concepten en prototypes te 
ontwikkelen van producten en/of installaties, die 
een basis gaven voor verdere ontwikkeling na 
afloop van het lab.

4.  de thematiek ‘The Progress Trap’ van het 
DEAF Festival binnen het lab te vertalen. Deze 
thematiek sloot goed aan op de Coded Matter(s) 
serie, door de kritische houding tegenover 
technologische innovatie. De centrale vraag 
binnen het lab was dan ook: “Dragen snel 
ontwikkelende technologische innovaties 
ook écht bij aan maatschappelijke en sociale 
innovaties?”

Programmering

Binnen het Extended Senses Lab gingen 15 deelnemers 
onder leiding van architect, interaction designer, 
academic researcher en docent Tomasz Jaskiewicz 
[PL] en TU Delft collega’s aan de slag met de 
ontwikkeling van nieuwe prototypes en concepten. Via 
een zelf ontwikkeld bordspel werden deze concepten 
geschetst, gediscussieerd en hierna in de hele groep 

gepresenteerd. De team werden door drie stadia 
meegenomen om de implicaties van hun concepten 
te testen: 1) prototype fase – het lichaam, 2) fase – de 
relatie met de omgeving, 3) de relatie met netwerken. 
De video registratie van het lab geeft een goed inzicht 
in de inhoud en het verloop van het programma.

Begeleiders
-  Tomasz Jaskiewicz (TU Delft) – https://www.

linkedin.com/pub/tomasz-jaskiewicz/53/17/a9a
  Tomasz is actief als architect en projectmanager, 

onder andere in het architectenbureau ONL 
[Oosterhuis_Lénárd]. In 2013 beëindigde hij zijn 
promotieonderzoek aan de TU Delft, Bouwkunde, 
Hyperbody, waar hij een geïntegreerd ontwerp 
en framewerk ontwikkelde voor het gebruik 
van evoluerende interactieve architectonische 
ecosystemen. Hij heeft een Master diploma in 
architectuur en stedenbouw behaald aan de 
Gdansk University of Technology en de TU Delft. 

-  Marco Rozendaal (Assistant Professor TU Delft) – 
lab begeleider

  http://nl.linkedin.com/pub/marco-rozendaal/6/
a73/363

- Dieter Vandoren – presentatie
  Dieter Vandoren is een kunstenaar, performer 

en ontwikkelaar. Zijn werk put uit diverse 
achtergronden in de muziek, IT en experimentele 
architectuur en draait om het creëren en spelen 
van de ruimtelijke, meeslepende audiovisuele 
instrumenten met een sterke focus op de 
belichaamde aspecten van de prestaties. 
Hij behaalde een master in ArtScience 
(Koninklijke Academie van Beeldende Kunsten 
in Den Haag) en een bachelor in Digitale 
Communicatie (Hogeschool Utrecht). Dieter is 
een van de oprichters van de iii collectief. Hij is 
gastdocent en onderzoeker aan de Hyperbody 
en ID-StudioLab groepen aan de Technische 
Universiteit Delft (afdeling architectuur en 
industriële vormgeving, respectievelijk). Hij is een 
associate in A / V-verhuur en productiebedrijf 
Squat Deluxe Rotterdam.

Partners
-  Financiering: Stimuleringsfonds Creatieve 

C. 9
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Industrie, DEAF, Het Nieuwe Instituut 
- Programma: TU Delft, DEAF, De Brakke Grond
- Media partners: DEAF Festival

Pers & Media
-  Video documentatie: https://vimeo.com/118168116 

(pass: FiberDeafHNI)
-  http://deaf.nl/news/makers-space-extended-

senses-lab-call-for-participants

Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten
1. Bezoekersaantallen
 -  Educatie programma (workshop): 10 

deelnemers (7 students / 3 professionals)
 - Performers & Sprekers: 3
 - Pers: 1
Totaal: 14 deelnemers
2. Financieel resultaat
 - Inkomsten € 2,668.49
 - Kosten € 2,668.49
Resultaat € 0.00

Kwalitatieve resultaten

1.  De 10 deelnemers aan het lab hadden sterk 
uiteenlopende achtergronden, zoals een 
architect, mediakunstenaar, bio-designer, 
data-expert, grafisch ontwerper en muzikant. 
Door deze samenstelling was het mogelijk 
op verschillende niveau’s de concepten uit te 
werken. Andere inzichten in facetten als het 
lichaam, menselijke communicatie, technologie, 
sociale interactie en de werking van ruimte 
maakte het mogelijk veel breder te schetsen 
aan waardevolle concepten. Hiermee werden de 
uitkomsten van de sessie actueel voor meerdere 
disciplines.

2.  Onder begeleiding van Tomasz Jaskiewicz 
werden de deelnemers met hun concepten door 
verschillende creatieve fases en niveau’s van 
sociale en culturele problematiek geleid. Van de 
persoonlijke ervaring van nieuwe technologische 
ontwerpen tot de maatschappelijke implicaties 
ervan. De game-structuur voorzag een goed en 

collectief framewerk om dit te doen.

C5. ACTIVITEIT 4: EXTENDED SENSES EVENT

Datum: 01 Juni 2014
Locatie: De Brakke Grond, Amsterdam
Type: Lezing programma, tentoonstelling, 
performances, filmprogramma
Eventlink: http://www.codedmatters.nl/event/
extended-senses

Introductie
Extended Senses was middag- en avondprogramma 
in de grote Expo zaal van De Brakke Grond, waarin 
kunstenaars, wetenschappers, docenten en 
productontwerpers het publiek introduceerde met 
mogelijkheden en gevaren van ‘intieme technologie’. 
Technologie groeit niet alleen onzichtbaar om ons 
heen, het kruipt ook steeds dichter op onze huid als 
een verlengstuk van of aanvulling op ons lichaam. We 
kunnen hierdoor meer en/of op een andere manier 
de wereld om ons heen waarnemen. Mensen met 
een zintuigelijke beperking kunnen door technologie 
geholpen worden. Zo kan het gezichtsveld van een 
blinde waarneembaar worden gemaakt door electroden 
op het lichaam aan te brengen of een gesonificeerd 
beeld hoorbaar maken. Tegelijk onderzoeken we de 
mogelijkheden om onze goed werkende zintuigen 
kunnen verrijken met technologie. Doormiddel van 
augmented reality worden onze virtuele en dagelijkse 
realiteit met elkaar verbonden, tegenwoordig met 
onze telefoon, maar in de toekomst door middel van 
een bril, hoofdtelefoon, electroden en misschien wel 
implantaten. 

Helaas hebben al deze innovatieve ontwikkelingen ook 
een zeer donkere kant. Want wat zijn de implicaties 
van deze onzichtbare netwerk-technologie? Wie 
zullen profiteren van het verzamelen van big data op 
de lange termijn? Zijn we niet steeds meer-en-meer 
de ‘verlengde zintuigen’ voor grote bedrijven binnen 
de gezondheidssector en verzekeringswereld? Deze 
dilemma’s en actuele vraagstukken werden ook in 
Extended Senses aangesneden. Extended Senses 
was een extra lang programma (15:00 - 23:00), dat was 
opgezet als een mini-festival en combineerde 
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PROGRAMMERING

Publieksprogramma

Het publieksprogramma bestond uit:

Tentoonstelling
 - DURR watch (2012) – Skrekkøgle [NO]
 - Astralium (2013), Sander Bos [NL]
 - Black Box (2014) – Christoph de Boeck [BE]
 -  Sonobotanics: Periperceptoidae Triquetrus 

(2010) – Marije Baalman [NL]
 -  EMG Muscle Game (2013) – Adriaan Wormgoor 

[NL]
 -  Thinking Dodecahedron – Marcel Boonman 

[NL]
 - Biophonic Garden – Sebastian Frisch [DE]
 - Sense of Smell: FAMOUS DEATHS – CMD [NL]
Keynote en artist talks
 - Walter de Raedt, IMEC [BE]
 - Bartaku [BE]
 - Michelle Kasprzak [CA]
 -  Perfect Paul – on freedom of facial expression 

(2012) – Arthur Elsenaar [NL]
 - Body Area Network – Marcel Boonman [NL]
 - Edwin van der Heide [NL]
Filmprogramma
-  Extended Senses Cinema [NL] met de premiere 

van de remaster Videodrome (David Cronenberg) 
ism EXPOSED (EYE filminstituut)

Alle programma details zijn te vinden op: http://www.
codedmatters.nl/event/extended-senses

Educatieprogramma

Zie Activiteit Extended Senses Lab @ DEAF 2014

Partners
-  Financierings partners: Stimuleringsfonds 

Creatieve Industrie, De Brakke Grond
-  Programma partners: De Brakke Grond, EYE Film 

Instituut & EXPOSED
- Media partners: Motherboard, CJP

Pers & media bereik
-  Eigen video documentatie: https://vimeo.

com/100985314 
-  Review door Nina van Doren: http://www.

codedmatters.nl/news-item/review-coded-
matters-7-extended-senses

Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten

1.  Bezoekersaantallen
  -  Avondprogramma betalende bezoekers: 123 

(117 normal / 13 studenten) - capaciteit zaal 180
 - Avondprogramma gastenlijst & crew: 31
 - Performers & Sprekers: 19
 - Pers: 3
Totaal: 176 bezoekers
2. Financieel resultaat
 - Inkomsten: € 15,118.38
 - Kosten: € 14,633.06
Resultaten: - € 485.32

Kwalitatieve resultaten

1.  Een uniek presentatieformat, waarbij we een pop-
up tentoonstelling, een presentatie-programma 
en filmprogramma combineerde in een ééndaags 
mini-festival. De bezoeker kom op verschillende 
manieren zich laten informeren in het onderwerp 
Extended Senses; van verdiepende keynotes tot 
eigen deelname aan een interactieve lichaams-
game.

2.  Met deze verschillende presentatie-vormen 
bereikten we ook een diverse bezoekersgroep.

C6. ACTIVITEIT 5: 4DSOUND HACKLAB ADE

Datum:  18/19 Oktober (volledig programma 15 - 19/10)
Locatie: Compagnietheater, Amsterdam
Eventlink: http://www.codedmatters.nl/workshop

Introductie
Onze editie Coding the Club die eerder plaatsvond 
op het 5 Days Off festival bracht de mensen van 
4DSOUND met Peter Kirn (DE) van de internationale 
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muziekblog CDM in contact. Vanuit deze ontmoeting, 
en verdere contacten door het jaar heen, ontstond 
het plan om een Hack Lab te organiseren tijdens 
het Amsterdam Dance Event 2014 binnen het 
4DSOUND systeem. Peter Kirn organiseert deze labs 
o.a. in Berlijn tijdens het CTM festival. Het doel is 
om met jonge en opkomende makers alternatieve 
instrumenten en performance te ontwikkelen met 
gebruik van code, soft- en hardware. Het 4DSOUND 
systeem is een innovatief, ruimtelijk geluidssysteem 
wat muziekkanten, producers, engineers en creative 
coders op een ruimtelijke manier met geluid laat 
comperen en optreden.

Doelstellingen
1.  een talentvolle groep makers met sterk 

uiteenlopende achtergronden de toegang geven 
tot het 4DSOUND systeem en onder begeleiding 
een compositie schets te ontwikkelen voor een 
ruimtelijke narratief

2.  het leren van nieuwe vaardigheden op het gebied 
van compositie, hacking en teamwork

3.  het koppelen van netwerken en ideeën over het 
vertellen van verhalen en composities.

Programmering
Het 4DSOUND programma bestond uit verschillende 
avonden met artistieke programmering, maar we 
richten ons hier op het lab zelf. Die bestond uit 3 
lectures, twee dagen ontwikkeling en een avond 
eindpresentaties.

Partners
-  Fondsen & Sponsoren: Stimuleringsfonds 

Creatieve Industrie, 4DSOUND 
-  Programma partners: 4DSOUND, Peter Kirn 

(CDM), Ableton, Liine, FIBER, ADE Playground
- Media partners: ADE Playground, CJP 

Pers & Media aandacht
Er was veel aandacht vanuit binnen- en buitenland 
voor de Spatial Sound Hack Lab. Vanuit het buitenland 
besteede o.a. ARTE en Deutsche Welle aandacht aan 
de programmering en het lab zelf.
-  Eigen video documentatie: https://vimeo.

com/111579911

- Pers: http://4dsound.net/4dsound_ade_review/
- Pers: http://4dsound.net/deutsche-welle/
-  Pers: http://4dsound.net/artetracks-on-

4dsound/

Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten

1. Bezoekersaantallen
 -  Totaal aantal bezoeker ADE 4DSOUND 

programma: 2500
 -  Totaal aantal bezoeker ADE 4DSOUND Spatial 

Hack Lab presentaties: 150
 - Avondprogramma gastenlijst: 5
 -  Educatie programma (workshop): 26 

deelnemers Hack Lab
 - Performers: 26 deelnemers
 - Pers: 22
Totaal: 2650 bezoekers
2. Financieel resultaat
 - Inkomsten € 3,102.70
 - Kosten € 3,102.70
Resultaat: € 0

Kwalitatieve resultaten

1.  In 6 teams werkte producenten, 
instrumentalisten, creative coders, interaction 
designers en software developers onder 
hoge druk samen, om in 2-3 dagen tot een 
publiekswaardig programma te komen. Een 
waanzinnige presentatie, die vanuit een artistiek 
perspectief hoogwaardige is te noemen. Hierbij 
hebben alle deelnemers grote stappen gemaakt 
in het ontwikkelen van nieuwe kennis over de 
ontwikkeling, besturing en het opvoeren van 
ruimtelijke composities voor theater, muziek en 
performance producties.

2.  Het netwerk wat vooraf en tijdens de hacklab is 
ontstaan, is nog steeds actief en makers zien 
of werken nog regelmatig met elkaar, ondanks 
dat ze gevestigd zijn in andere landen. Ze vinden 
elkaar weer op andere festivals of werken op 
afstand. 

12
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C7. ACTIVITEIT 6: CODED CREATURES

Datum: doorlopend / Locatie: online
Eventlink: http://www.codedcreatures.nl
http://www.codedmatters.nl/workshop/coded-
creatures-online-course-object-oriented-programming

Introductie
Coded Creatures is een applicatie van MU en 
FIBER. Het is speciaal ontwikkeld voor het online 
educatieprogramma MU Play&Learn en maakt 
onderdeel uit van onze serie Coded Matter(s). Coded 
Creatures is een online cursus ‘Object Orientated 
Programming’. In 6 lessen leer je de basisbeginselen 
van de programmeertaal Processing en ontwerp je 
een eigen karakter. Dit karakter kun je aan het eind 
van de cursus ‘loslaten’ in de virtuele omgeving die 
kunstenaar Daan van Hasselt hiervoor gecreëerd heeft. 
Door mee te doen aan Coded Creatures leer je dus niet 
alleen creatief programmeren, maar draag je ook bij 
aan een artistiek ecosysteem.

Doelstellingen
In deze 6 lessen leer je creative coding kennen in 
de omgeving Processing. Creative coding is een 
verzamelnaam van een relatief nieuwe stroming binnen 
computerprogrammeren, waarbij het associatief 
en experimenteel omgaan met code centraal staat. 
Processing is een programmeertaal, development 
omgeving en online community. Coded Creatures 
is in eerste instantie ontwikkeld voor beginnende 
‘makers’ met een eerste kennis van software, coding 
en Processing. Dit kunnen grafische of interactief 
ontwerpers zijn of vj’s en andere beeldmakers. Ook 
zijn de lessen bedoeld voor studenten in de creatieve 
vakken of docenten die coding willen leren om hier zelf 
en met studenten mee aan de slag te gaan. Maar in 
principe kan iedereen met interesse in deze disciplines 
gebruik maken van de lessen.

Programmering
Met Coded Creatures leer je een aantal technische 
dingen en creatieve elementen. Technisch leer je 
bijvoorbeeld over de syntax en structuur van de 
programmeertaal Java. Ook maak je kennis met 
object georiënteerd programmeren, een principe wat 

je kunt gebruiken om structuur en hiërarchie in je 
programma’s te brengen. Het contrast tussen deze 
technische kant en het maken van kunst kan erg groot 
lijken, maar in de praktijk zul je zien dat deze twee 
werelden dicht bij elkaar zullen komen en er zelfs een 
flinke overlap zal ontstaan. Door een aantal getallen 
te veranderen zal jouw applicatie je verrassen met 
onverwachte resultaten. 

Coded Creatures is ontwikkeld door FIBER in 
samenwerking met Daan van Hasselt (art directie) en 
programmeur David Jonas (programmeur en interactie 
ontwerp).

Partners
 - Mu Eindhoven & David Jonas Development 

Behaalde resultaten

Kwantitatieve resultaten
-  Online bezoekers website: 2752 unique visitors / 

98035 page (and file) requests
- Aantal inzendingen: 63
- Workshops: 4 (tot op heden)
-  Demonstraties: 2 (MU Share | Dutch Design Week 

Eindhoven)
-  Educatie programma (workshop): 4 workshops / 

totaal 75 deelnemers
Totaal: 2890 bezoekers

Kwalitatieve resultaten
1.  In totaal hebben c.a. 250 mensen de cursus 

doorlopen en op deze manier de eerste stappen 
gezet binnen creative coding en het ontwikkelen 
van een grafische animatie via code.

2.  Hiervan is het overgrote deel jonge scholieren 
tussen de 15 - 25

3.  Enkele ouderen hebben hier ook aan 
deelgenomen

4.  Een ander belangrijk resultaat is dat Coded 
Creatures nu ook door MU wordt ingezet bij de 
educatie van vakdocenten op het gebied van 
creative coding en MU in 2015 - 2016 hier een 
groot educatie programma voor gaat opzetten. 
FIBER zal binnenkort in gesprek gaan over onze 
betrokkenheid hierbij.

13C.
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ORGANISATORISCHE ONTWIKKELINGEN

1 INTERNE ORGANISATIE

Team 2014
Het kernteam van FIBER bestond uit:
-  Jarl Schulp (directeur FIBER, artistieke leiding, 

curator)- http://www.linkedin.com/in/jarlschulp
-  Fabian van Sluijs (programma manager, curator) 

http://www.linkedin.com/pub/fabian-van-
sluijs/2b/b56/974

-  Julia Nuesslein (productie) - http://www.linkedin.
com/in/julianuesslein

-  Bram Snijders (technische productie)  
http://nl.linkedin.com/in/snijdersbram

-  Benjamin van Gaalen (marketing & 
communicatie) - http://nl.linkedin.com/pub/
benjamin-van-gaalen/81/112/826?trk=pub-
pbmap

-  Eva Verboon (marketing & communicatie) 
https://www.linkedin.com/pub/eva-
verboon/15/744/321

Project medewerkers
-  Carolien Teunisse (co-curator) -  

https://www.linkedin.com/in/carolienteunisse
-  Sietse van der Meer (social media) -  

https://www.linkedin.com/in/immermeer
-  Jessica Dreu (fotografie) -  

https://www.linkedin.com/in/jessicadreu
-  Tanja Busking (videografie) -  

http://www.tanjabusking.nl
-  Toine Kamps (webdesign) -  

http://toinekamps.com

Vrijwilligers
 Frouke ten Velden / Jade Besuyen / Anne Spierings / 
Nikos Kandarakis / Anne Spaa / Daan Kars

2 INTERNE ORGANISATIE

Continuiteit en nieuwe partners
Het voortzetten van het jaarprogramma heeft 
de positie van FIBER als kennisorganisatie en 
presentatieplatform op het gebied kunst, media, 
design en digitale cultuur versterkt. Het doel was om 
onze kaders te verleggen en aansluiting te zoeken 
bij nieuwe gebieden die niet direct vertrouwd voor 
FIBER zijn. Dit leidde tot een zeer divers scala aan 
programmaformats tot stand gebracht met nieuwe 
locaties en partners wat het merk FIBER weer deed 
introduceren aan een nieuw publiek. Hiermee werd 
de functie van FIBER als bruggenbouwer tussen 
verschillende culturele organisaties, netwerken en 
werelden versterkt. Design, media art, politiek, artistiek 
en academisch onderzoek waren allemaal sectoren 
die binnen de serie gerepresenteerd werden. De 
continuiteit van het programma stelde ons in staat 
om een vast publiek te ontwikkelen. Via  de thematiek, 
programmaformats en partners ontwikkelde we 
ingangen naar nieuwe doelgroepen zowel op lokaal, 
nationaal als internationaal niveau. 
 
Verzorgde programma formats en documentatie  
als uithangbord
De presentatie van experimentele programma formats 
was een goede bijdrage en een inspirerende toevoeging 
aan de lokale culturele infrastructuur. Tijdens Extended 
Senses vonden conferentie en expositie plaats in 
dezelfde ruimte. Een onconventionele opzet waarvoor 
we veel complimenten ontvingen van collega’s uit 
het veld. De verzorgde presentatie en decoratie 
van de Algorave zorgde ervoor dat live coders hun 
werk konden presenteren in een mooi setting. Het 
resulteerde in mooi documentatiemateriaal dat nu 
gebruikt wordt door Alex Mclean in zijn presentaties op 
internationale conferenties. 

Duurzame organisatiestructuur
Deze resultaten konden alleen behaald worden 
doordat we ook op organisatorisch vlak de zaken 
goed hadden afgestemd. De verscheidenheid aan 
presentatievormen zorgden voor het doorontwikkelen 
van de persoonlijke competenties van het team. Echter 
op het gebied van het programma was het experiment 
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Team 2014
Het kernteam van FIBER bestond uit:
-  Jarl Schulp (directeur FIBER, artistieke leiding, 

curator)- http://www.linkedin.com/in/jarlschulp
-  Fabian van Sluijs (programma manager, curator) 

http://www.linkedin.com/pub/fabian-van-
sluijs/2b/b56/974

-  Julia Nuesslein (productie) - http://www.linkedin.
com/in/julianuesslein

-  Bram Snijders (technische productie)  
http://nl.linkedin.com/in/snijdersbram

-  Benjamin van Gaalen (marketing & 
communicatie) - http://nl.linkedin.com/pub/
benjamin-van-gaalen/81/112/826?trk=pub-
pbmap

-  Eva Verboon (marketing & communicatie) 
https://www.linkedin.com/pub/eva-
verboon/15/744/321

Project medewerkers
-  Carolien Teunisse (co-curator) -  

https://www.linkedin.com/in/carolienteunisse
-  Sietse van der Meer (social media) -  

https://www.linkedin.com/in/immermeer
-  Jessica Dreu (fotografie) -  

https://www.linkedin.com/in/jessicadreu
-  Tanja Busking (videografie) -  

http://www.tanjabusking.nl
-  Toine Kamps (webdesign) -  

http://toinekamps.com

Vrijwilligers
 Frouke ten Velden / Jade Besuyen / Anne Spierings / 
Nikos Kandarakis / Anne Spaa / Daan Kars

2 INTERNE ORGANISATIE

Continuiteit en nieuwe partners
Het voortzetten van het jaarprogramma heeft 
de positie van FIBER als kennisorganisatie en 
presentatieplatform op het gebied kunst, media, 
design en digitale cultuur versterkt. Het doel was om 
onze kaders te verleggen en aansluiting te zoeken 
bij nieuwe gebieden die niet direct vertrouwd voor 
FIBER zijn. Dit leidde tot een zeer divers scala aan 
programmaformats tot stand gebracht met nieuwe 
locaties en partners wat het merk FIBER weer deed 
introduceren aan een nieuw publiek. Hiermee werd 
de functie van FIBER als bruggenbouwer tussen 
verschillende culturele organisaties, netwerken en 
werelden versterkt. Design, media art, politiek, artistiek 
en academisch onderzoek waren allemaal sectoren 
die binnen de serie gerepresenteerd werden. De 
continuiteit van het programma stelde ons in staat 
om een vast publiek te ontwikkelen. Via  de thematiek, 
programmaformats en partners ontwikkelde we 
ingangen naar nieuwe doelgroepen zowel op lokaal, 
nationaal als internationaal niveau. 
 
Verzorgde programma formats en documentatie  
als uithangbord
De presentatie van experimentele programma formats 
was een goede bijdrage en een inspirerende toevoeging 
aan de lokale culturele infrastructuur. Tijdens Extended 
Senses vonden conferentie en expositie plaats in 
dezelfde ruimte. Een onconventionele opzet waarvoor 
we veel complimenten ontvingen van collega’s uit 
het veld. De verzorgde presentatie en decoratie 
van de Algorave zorgde ervoor dat live coders hun 
werk konden presenteren in een mooi setting. Het 
resulteerde in mooi documentatiemateriaal dat nu 
gebruikt wordt door Alex Mclean in zijn presentaties op 
internationale conferenties. 

Duurzame organisatiestructuur
Deze resultaten konden alleen behaald worden 
doordat we ook op organisatorisch vlak de zaken 
goed hadden afgestemd. De verscheidenheid aan 
presentatievormen zorgden voor het doorontwikkelen 
van de persoonlijke competenties van het team. Echter 
op het gebied van het programma was het experiment 
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van diverse programma’s doorgeschoten in schaal 
met het Extended Senses als hoogtepunt. Hieruit 
is wederom een belangrijke les uit gekomen met 
betrekking tot schaling en de financiele rendement 
van de Coded Matter(s) evenementen. Deze les reeds 
is verwerkt in de opzet van de huidige Coded matter(s) 
edities. Verder hebben we door de opgedane ervaring 
een sterke methode ontwikkeld met een vast stramien 
om van onderzoeks- en programmafase naar productie 
en uitvoering te komen. 
 
Versterken connecties met nieuwe stakeholders
Met het voortzetten van de Coded Matter(s) serie heeft 
FIBER zijn positie als organisatie op het snijvlak van 
verschillende productieculturen weten te versterken. 
Het onderwerp rondom programmeren is actueel 
en spreekt een brede doelgroep aan zo blijkt uit het 
succes van de georganiseerde interdisciplinaire 
programma’s. Ook op internationaal gebied is de 
zichtbaarheid van FIBER vergroot dit manifesteert zich 
in een toename aan partnerships met buitenlandse 
festivals en mediapartners. Verder leveren de bruggen 
naar andere disciplines ook een realisatie op dat 
we met onze activiteiten meer doelgroepen kunnen 
bedienen. Met name, vanuit de design kant is er een 
vergrote interesse in onder andere de workshops. 
Deze doelgroep moeten we leren nog directer aan te 
spreken omdat we het idee hebben dat daar nog meer 
winst te halen valt. Verder hebben we geconcludeerd 
dat workshops  die als een open lab functioneren 
interessante resultaten opleveren. Ze zijn intensiever 
en brengen mensen vanuit verschillende disciplines bij 
elkaar wat tot interessante en verrassende resultaten 
leidt. De vraag is echter waar mensen meer profijt 
van hebben; het leren van een specifieke tool of een 
intensief samenwerking? Dit soort vragen komen voort 
uit de resultaten van onze activiteiten en zijn nieuw 
elementen die we verder willen onderzoeken in onze 
toekomstige activiteiten.
 
Kennis documenten
Tot slot hebben ook een sterk documentatie team die 
al onze activiteiten mooi in kaart brengt. De video’s 
geven altijd een overzicht van de sfeer, maar bovenal 
worden ook de betreffende thematiek van de activiteit 
via interviews en het werk van de sprekers in beeld 

gebracht. Naast deze kennisdocumenten hebben we 
ook de meeste presentaties integraal opgenomen. 
We zijn nu actief bezig een goed en open toegankelijk 
archief van alle media te maken.

Doelstellingen
De activiteiten hebben bijgedragen aan verschillende 
doelstellingen van het fonds zoals:
- kennisverdieping
- talentontwikkeling
- cross sectorale samenwerking
- internationalisering.

Dit is gebeurt middels:
1.  Kritische reflectie bieden op actuele 

ontwikkelingen binnen digitale cultuur. 
2.  Open uitwisseling van werkprocessen, tools en 

mogelijkheden tussen verschillende disciplines 
en sectoren

3.  Een fysieke ontmoetings- en presentatieplek 
voor opkomende (inter)nationale makers en 
publiek

4.  Versterken van relaties met publiek en partners

Kennisverdieping was dit jaar de belangrijkste 
doelstelling. We wilden de activiteit en de 
maatschappelijke vraagstukken die zijn ontstaan 
rondom het programmeren van software en 
computersystemen toegankelijk maken door deze 
open breken voor het reguliere cultureel minnende 
publiek. Dit doel bereiken we allereerst door de focus 
op de creatieve praktijk te leggen die verhalender 
of beeldender is in tegenstelling tot de reguliere ICT 
zaken. Voort is er bij elke evenement een algemeen 
beschouwende inleiding die discussies in het veld 
introduceren. Voorts speelt het programmaformat 
waarbij de nadruk op de visuele ervaring ligt en het 
interdisciplinaire programma ook een belangrijke rol 
om nieuwe doelgroepen aan te spreken.
  
Voor de meer ingevoerde doelgroep van studenten 
en al actieve makers in het veld organiseerden we 
verschillende workshops om kennisverdieping te 
realiseren. Internationale helden zoals Matthew Yee-
King en lokale makers zoals de Void Pointers deelden 
hun kennis over live coding tools met respectievelijk 
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ervaren makers en nieuw geinteresseerden. Naast 
het leren van specifieke vaardigheden om software 
te gebruiken/ontwikkelen was de workshop met 
Tomasz Jaskiewitz als onderdeel van het DEAF 
festival bijzonder, omdat hierin een methode voor de 
ontwikkeling van concepten werd aangereikt. 

De workshops evenals het fasciliteren van een 
presentatieplek voor jonge makers dragen beiden 
bij aan de doelstelling Talentontwikkeling. Door het 
halen van bevestigde internationale makers naar 
onze evenementen kregen jong lokale makers (toch 
het meerendeel van ons publiek) de kans om met hun 
helden samen te werken en in discussie te gaan. De 
workshop van Simon Geilfus van ANTIVJ was druk 
bezocht door lokale VJ’s en draagt daarmee bij aan de 
ontwikkeling van vaardigheden van deze makers en 
indirect het versterken van deze sector. 

Een ander doelstelling die belangrijk was zowel voor 
het fonds als voor ons programma was het bevorderen 
van cross-sectorale samenwerking de Algorave was 
in navolging van Sound Hackers goed geslaagd in het 
samenbrengen van de academische muziekwereld, de 
instrumentalisten en de programmeurs. Verder werden 
de werelden en sectoren het duidelijkst bij Extended 
Senses samengebracht. Toegepast onderzoek van 
het Vlaamse IMEC concern werd naast het artsitek 
onderzoeksproject van de Bredaase hogeschool Avans 
gepresenteerd, mediakunstenaars zoals Edwin van 
der Heide stonden naast de quantified self designer 
Joost en Kees Plattel. Het meest tastbare resultaat 
van Coded Matter(s) als terugkerend en discipline 
overstijgende onmoetingsplek waar professionals 
vanuit verschillende sectoren en geïnteresseerden 
elkaar treffen was de vervolg uitnodiging van het 
4DSound na Coding the Club dat leidde tot Spatial 
Sound Hack Lab tijdens ADE. Het bevestigd dat FIBER 
de doelgroep van jonge makers representeert, ze weet 
te activeren en ze toegang geeft naar andere sectoren 
en daarmee bruggenbouwer is.

Bezoekersaantallen gerealiseerd
-  Activiteit 1 – Coding the Club: 110 bezoekers | 10 

deelnemers / 5 crew
-  Activiteit 2 – Algorave: 190 bezoekers | 10 

deelnemers / 6 crew
-  Activiteit 3 – Extended Senses Lab: 10 workshop 

deelnemers / 3 crew
-  Activiteit 4 – Extended Senses: 151 bezoekers | 19 

deelnemers / 6 crew
-  Activiteit 5 – ADE 4DSOUND: 2500 c.a. (waarvan 

150 bij het lab) / 26 deelnemers / 2 crew
-  Activiteit 6 – Coded Creatures: 2752 unieke 

bezoekers / 75 workshop deelnemers

Fysiek totaal: 2961
Online totaal: 2572

Bijzondere getallen
-  meer dan 45 sprekers, performers of educators 

in 7 activiteiten
- 3 van de 6 fysieke events was uitverkocht
-  samenwerking met meer dan 20 partners, 

waarvan 14 nieuwe
- meer dan 13 nationaliteiten staat op het podium  

Bereik Websites: codedmatters.nl & fiber-space.nl
-  Coded Matter(s): Sessies: 20.863 / Gebruikers: 

13.757 / Paginaweergaven: 46.207
-  FIBER-space.nl: Sessies: 13.073 / Gebruikers: 

10.076 / Paginaweergaven: 23.045
- Hiervan was gemiddeld 7.0% man en 30% vrouw

Videoregistraties (2014)
-  Activiteit 1: Coding the club - 5,907 plays / 146 

likes – https://vimeo.com/95725310 
-  Activiteit 2: Algorave  - 1,560 likes http://

motherboard.vice.com/nl/read/algorave-coden-
in-de-club#disqus_thread 

-  Activiteit 4: Extended senses - 1,685 plays / 61 
likes / https://vimeo.com/100985314 

-  Activiteit 5: 4DSOUND Spatial Sound Hack 
- 6,304 plays / 126 likes – https://vimeo.
com/111579911 

-  Activiteit 7: Exploring the Subterreanen 
Trailer: 2,591 plays / 46 likes / https://vimeo.
com/122192128 
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-  Video recap: 1,015 plays / 30 likes – https://
vimeo.com/130814352 

Eigen review ism bloggers
-  CM#7: Review Extended Senses Nina van Doren
  http://www.codedmatters.nl/news-item/review-

coded-matters-7-extended-senses

Fotografie & Video documentatie
-  Fotografie CM05: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/albums/72157642301838123 
-  Fotografie CM06: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/albums/72157643184551264
-  Fotografie CM07: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/albums/72157645202098238
-  Fotografie CM08: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/albums/72157652078110393
-  Video CM05: https://vimeo.com/95725310
- Video CM07: https://vimeo.com/100985314
-  Video Spatial Sound Hack Lab: https://vimeo.

com/111579911
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Balans	  
	  

	   	   	   	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Activa	   	   2014	   2013	  
	   	   	   	  
Vlottende	  activa	   	   	   	  
	   Debiteuren	   4.774	   2.571	  
	   Liquide	  middelen	   24..547	   49.456	  
	   Overlopende	  activa	   1.586	   3.087	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Vaste	  activa	   	   	   	  
	   Materiële	  Vaste	  Activa	   -‐	   -‐	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Totaal	  Activa	   	   30.907	   55.114	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Passiva	   	   	   	  
	   	   	   	  
Kortlopende	  schulden	   	   	   	  
	   Crediteuren	   106	   106	  
	   Overlopende	  passiva	   16.864	   44.000	  
	   Kortlopende	  schulden	   780	   3.826	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Langlopende	  schulden	   	   	   	  
	   Lening	   -‐	   -‐	  
	   	   	   	  
Eigen	  vermogen	   	   	   	  
	   Reserves	   7.182	   1.110	  
	   Saldo	  winst-‐	  en	  verliesrekening	   5.975	   6.071	  
	   Saldo	  privestortingen	  en	  –

onttrekkingen	  
-‐	   -‐	  

Totaal	   	   13.157	   7.181	  
	   	   	   	  

	   	   	   	  
Totaal	  Passiva	   	   30.907	   55.114	  
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Verlies	  &	  Winstrekening	  
	  

	   	   2014	   2013	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Omzet	   	   47.519	   23.392	  
	   	   	   	  
Productiekosten	   	   31.264	   14.856	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Brutomarge	   	   16.255	   8.536	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Overige	  kosten	   	   	   	  
	   	   	   	  
Reis-‐	  en	  verblijfkosten	   	   2.193	   74	  
Huisvestingskosten	   	   3.116	   597	  
Kantoorkosten	   	   644	   764	  
Verkoopkosten	   	   747	   1.029	  
Consumptiekosten	   	   898	   -‐	  
Andere	  kosten	   	   2.682	   -‐	  
	   	   	   	  
Totaal	  overige	  kosten	   	   10.280	   2.464	  
	   	   	   	  
Bedrijfsresultaat	   	   5.975	   6.071	  
	   	   	   	  
Afschrijvingen	   	   -‐	   -‐	  
Rentekosten-‐	  opbrengsten	   	   -‐	   -‐	  
Overige	  opbrengsten/lasten	   	   -‐	   -‐	  
	   	   	   	  
	   	   	   	  
Winst	  (verlies)	  voor	  belasting	   	   5.975	   6.071	  
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Activa	  

	  

Overlopende	  Activa	  

	   31-‐12-‐2014	   31-‐12-‐2013	  

Omzetbelasting,	  2012	   -‐	   1.501	  

Omzetbelasting,	  2013	   1.062	   1.062	  

Borg	   524	   524	  

Totaal	   1.586	   3.087	  
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Passiva	  

	  

Overlopende	  passiva	  

	   31-‐12-‐2014	   31-‐12-‐2013	  

Vooruitontvangen	  subsidie	  SCI	   4.800	   32.000	  

Vooruitontvangen	  Subsidie	  Stimuleringsfonds	   12.000	   12.000	  

Omzetbelasting,	  2014	   64	   -‐	  

Totaal	   16.864	   44.000	  

	   	   	  

	  

	  

	  	  

	  


