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B1.  INTRODUCTIE JAARVERLSAG

In 2013 heeft onze organisatie een nieuwe koers 
ingezet: van festival organisatie naar doorlopend 
platform voor jong talent. Om jonge makers en het 
publiek blijvend te verbinden is het jaarprogramma 
Coded Matter(s) gestart: heeft onze organisatie 
een eerste stap gezet in een breed onderzoek naar 
vernieuwende digitale cultuur, de invloed van code, 
software en opkomende digitale technologie. Hiernaast 
hebben wij een connectie weten te leggen tussen de 
lokale creatieve industrie en (inter)nationale partners, 
die allen in deze gebieden actief zijn. De serie werkt 
hierdoor als een platform, zowel fysiek als online, 
en heeft het mogelijk gemaakt om een inhoudelijke 
verdieping te realiseren, waarbij meerdere groepen van 
deze kennis gebruik kunnen maken.

Rondom onderwerpen als creative coding, artistieke 
software, makers communities en digital fabricatie 
heeft FIBER het brede publiek én professionale makers 
vanuit uiteenlopende sectoren bijeengebracht. Samen 
met studenten, jonge makers en geïnteresseerde 
bezoekers is onderzocht op welke manier deze 
ontwikkelingen de kunsten, design, architectuur en 
uiteindelijk de maatschappij beïnvloeden. Met deze, 
toch zeer specialistische, onderwerpen bereikten 
we hierdoor een breed, jong publiek en kunstpubliek. 
Recenties en artikelen op de website van Motherboard 
worden gelezen door een overwegend jong publiek 
(16 - 35) en via het inhoudelijke artikel in Metropolis M 
bereiken we een beeldend kunstpubliek. 

Met de realisatie van Coded Matter(s) heeft onze 
organisatie een nieuwe stap genomen. De keuze om 
een tijdelijke pauze te nemen van het FIBER festival, 
om met deze serie een nieuwe basis te leggen betreft 
actuele, innovatieve onderwerpen en een nieuw 
publisbereik, is een goede gebleken.

Jarl Schulp – Directeur Stichting FIBER

B2. DE ORGANISATIE IN HET KORT

FIBER is een jonge Amsterdamse cultuurorganisatie, 
opgericht augustus 2010, met als doel de eerste editie 
van het FIBER Festival in Amsterdam te realiseren.

FIBER presenteert, ondersteunt en ontwikkelt 
artistieke producties op het snijvlak van audiovisuele 
kunst, digitale cultuur en elektronische muziek. Onze 
organisatie heeft hierbij een focus op opkomende 
kunstenaars, ontwerpers en onderzoekers, die vanuit 
een hybride achtergrond opereren en hun ideeën, 
gereedschappen, vaardigheden en strategieën open 
delen, waardoor zij bruggen slaan tussen verschillende 
disciplines, sectoren en publiek. Binnen culturele 
en maatschappelijke context onderzoekt, initieert 
en presenteert FIBER de creatieve en artistieke 
toepassingen van technologie als middel voor 
persoonlijke groei, sociale cohesie en maatschappelijke 
kennisverbreding..
 FIBER biedt een podium aan interdisciplinaire 
kunstenaars, designers en technici, die via 
meeslepende ervaringen en esthetische verbeeldingen 
de toeschouwers nieuwe inzichten bieden op 
technologische, artistieke en wetenschappelijke 
ontwikkelingen. Met hun werk tonen zij het publiek 
wat de invloed van digitale technologie op onze 
maatschappij is.

• http://www.fiber-space.nl
• http://www.codedmatters.nl
• http://www.fiberfestival.nl
• https://vimeo.com/fiberfestival

B3. ONZE MISSIE

De missie van FIBER is de ontwikkeling van talent 
binnen een jonge generatie hybride kunstenaars, 
die werkzaam zijn op het snijvlak van audiovisuele 
kunst, technologie, electronische muziek en digitale 
cultuur. Deze groep kunstenaars, ontwerpers en 
ontwikkelaars bevindt zich tussen de academies en de 
top van de Amsterdamse en internationale kunst- en 
cultuursector. Zij gaan interdisciplinair te werk binnen 
de kunsten, opereren in (digitale) netwerken, verbinden 
sectoren en onderzoeken de relatie tussen technologie, 
cultuur en maatschappij. FIBER presenteert en 
ondersteunt in alle activiteiten deze groep zodat ze 
een succesvolle beroepspraktijk kunnen ontwikkelen, 
terwijl een breed publiek in aanraking komt met nieuwe 
en spannende kunstwerken en verbeeldingen.
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B.

C1. JAARPROGRAMMA

De eerste activiteit van FIBER was de nieuwe event 
serie Coded Matter(s), die startte op 10 september 2013 
in De Brakke Grond te Amsterdam. Coded Matter(s) 
is een serie die verkent op welke wijze kunstenaars, 
designers en andere makers gebruik maken van 
nieuwe software, creative coding platforms en hoe 
deze de productie van kunst/design/muziek beïnvloed. 
Behalve dat deze digitale productietechnologieën 
in toenemende mate toegankelijk zijn voor deze 
nieuwe generatie makers, is de overdracht van hun 
kennis en vaardigheden van grote waarde voor een 
nieuwe generatie burgers, die in een hybride wereld 
leeft. Coded Matter(s) verkende in vijf verschillende 
programma’s de potentie van creatief programmeren 
van software, maar belichtte ook vraagstukken rondom 
‘autonomie’ en de veranderende relatie tussen de 
mens en de steeds slimmer wordende computer. 

FIBER onderzocht via het werk van kunstenaars, 
designers, architecten, urbanisten en uiteenlopende 
performers de mogelijkheden en de gevaren van 
deze nieuwe methoden en technieken. Noties van 
kennisdeling, interdisciplinaire samenwerking en 
methodieken om met data te werken als sculpturaal 
materiaal, waren belangrijke terugkerende 
onderwerpen binnen de serie, die thematisch de 
verschillende onderwerpen besprak. Deze aanpak 
maakt het mogelijk mensen vanuit verschillende 
achtergronden en disciplines bij elkaar te brengen. 

In vijf uiteenlopende programma’s onderzochten wij, 
samen met onze programma-partners, deelnemers 
en publiek, op welke manier artistiek werk tot stand 
komt met code en software platforms. Uiteindelijk 
hebben wij in 5 edities het publiek geïntroduceerd met 
één van de drijvende krachten binnen de explosie van 
kruisbestuivingen, die momenteel tussen disciplines 
en sectoren als kunst, design, mode, ruimtelijke 
ordening, architectuur en wetenschap plaatsvindt.

De vijf edities zijn:
1. Unfolding Space
2. Sound Hackers
3. Transmaterials

4. Open Tools Lab
5. Bring Your Own Beamer – Public Space

Het onderdeel ‘educatie’, dat ook onder de activiteiten 
valt, komt later in dit stuk aan de orde. Hier vallen 
alle workshops en het source gedeelte (de bronnen 
onderliggend aan het programma) van de website 
onder. 

C2. ACTIVITEIT 1: UNFOLDING SPACE

Datum: 10 september 2013
Locatie: De Brakke Grond, Amsterdam
Event: http://www.codedmatters.nl/event/unfolding-space
Bezoekersaantallen: 150

Introductie
Op dinsdag 10 september vond de eerste editie van 
Coded Matter(s) plaats in samenwerking met Vlaams 
Cultuurhuis De Brakke Grond. Deze eerste avond 
had de ondertitel “Unfolding Space” en richtte zich 
op de ontwikkeling van interactieve ruimtes, door 
middel van software, geprogrammeerde technologie 
en complexe systemen. Deze editie bracht makers 
en geïnteresseerden bij elkaar binnen uiteenlopende 
ruimtelijke en stedelijke onderwerpen als architectuur, 
graffiti, interactieve scenografie en werd ingeleid 
met een algemene beschouwing over de invloed van 
digitale technologie op de beleving en menselijke 
aanwezigheid in de stad . Specifiek werd daarin een 
verkenning gegeven over de rol van de kunstenaars 
bij de ontwikkeling van nieuwe vormen en ruimtelijke 
belevingen, enerzijds als ontwikkelaar van innovatieve 
toepassingen en anderzijds als kritische bevrager van 
de rol van de technologie.

Avondprogramma
- Michiel de Lange (NL) - introductie talk 
  De oprichter van The Mobile City gaf een 

overzicht van de wijze waarop onze steden, onder 
invloed van IT, hybride zijn geworden. Hoe dat 
onze manier van leven beinvloed en welke rol 
kunstenaars hebben in het vormen van nieuwe 
narratieven en visuele esthetiek door bewust 
code te gebruiken

-  LAb[au] (Laboratory for Architecture and 
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Urbanism) (BE) - artist talk
  Het Belgische kunstenaars collectief toonde aan 

de hand van hun portfolio hoe kunstenaars een 
rol kunnen spelen in ons leven, door verstopte 
gecodeerde materie/technologieën die ons 
sturen, kritisch te bevragen, en tegelijkertijd, met 
toekomst scenario’s te komen ter bewustwording 
van deze ontwikkeling.

-  Elektropastete (DE) - artist talk & workshop
  Het Duitse collectief toonde hoe zij met een 

typische Do-It-Yourself mentaliteit mooie en 
hoog technische ervaringen kunnen maken. 
Zij toonden de mogelijkheden van technologie 
waarbij het spektakel centraal staat, zoals 
bijvoorbeeld een choreografie met drones als 
betoverend schouwspel.. 

-  Daniel Berio (IT/NL) - artist talk & installatie
  Net afgestudeerd aan de Kunstacademie in 

Den Haag toonde Berio een tekenmachine met 
een algoritme dat zijn graffiti stijl had geleerd. 
Tekenmachines hebben een lange traditie binnen 
de kunsthistorie en Berio toonde met zijn werk 
een toepassing waarbij het creatieve proces van 
de kunstenaar verstopt is in het algoritme.

-  Electronic Performers (ES/AT) - AV-dans 
performance Trinity

  De avond sloot af met het Oostenrijks/Spaanse 
duo Iris Hetzinger en Oscar Sol, die toonden 
hoe technologie op een interessante wijze 
traditionele kunst, in dit geval dans, kan verrijken. 
Trinity is een immersieve dansperformance 
waarbij de danser met haar/zijn bewegingen 
in directe synchronisatie de geprojecteerde 
beelden bestuurt. Het toont hoe technologie 
onze ruimtelijke ervaring en perceptie beï nvloed.

-  Michel van Dartel (NL) - moderatie
  Deze onafhankelijk tentoonstellingsmaker en 

medewerker van V2_ is met zijn achtergrond 
in artificial intelligence zeer bekwaam om de 
kunstenaars te bevragen en de avond in goede 
banen te leiden

-  Daan van Hasselt (NL) - Applicatie en event 
visuals

  Speciaal voor de eerste editie van Coded 
Matter(s) ontwikkelde Daan een interactieve 
applicatie met open Frameworks. Daan is 

een Nederlandse creatieve programmeur 
en docent. Hij heeft een voorliefde voor het 
maken van audiovisuele werken en multi-
media toepassingen. Met zijn achtergrond in de 
ontwikkeling van apps voor zowel commerciële 
als artistieke partijen toont hij en deelt hij kennis 
over hoe creative coding toegepast kan worden 
binnen verschillende contexten. Een verdere 
uitleg over de ontwikkelde applicaties volgt in  
dit plan.

Workshop Programma
Elektropastete en de Franse ontwerper Raphael de 
Courville presenteerden samen de workshops Fifty 
Shades of Shaders. Hierbij leerden creative coders/
programmeurs hoe ze shaders kunnen gebruiken 
in hun werkproces. De participanten leerden hoe ze 
deze techniek kunnen toepassen in het real-time 
creëren van 2D en 3D visuals voor bijvoorbeeld live-
performances. De resultaten van de workshop worden 
onder het kopje ‘Educatie’ in dit document verder 
uitgelegd.

Behaalde resultaten
Unfolding Space onderzocht uiteenlopende manieren 
waarop de ruimte ge(her)programmeerd kan worden. 
Tegelijkertijd werden er kritische vragen gesteld 
over wat het betekent als de ruimte in toenemende 
mate door software wordt geprogrammeerd, en hoe 
kunstenaars code gebruiken om de ruimtelijke ervaring 
te vergroten. 

Wij toonden die avond hoe software het functioneren 
van moderne steden beïnvloed en eindigden de avond 
met een interactieve dans performance. Hierin stond 
het samenspel van beweging, ruimte, synchronisatie  
en projectietechnologie centraal. Met deze eerste 
editie werd aangetoond hoe kunstenaars onze 
perceptie kunnen coderen en hoe technologie, die 
vaak onzichtbaar blijft in het dagelijks leven, van grote 
invloed is op de manier waarop wij ruimtes beleven. 
Waarbij we als het ware geabsorbeerd worden door 
deze nieuwe belevingen.

Een volledig verslag van Unfolding Space is te vinden 
op de CM website:
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C.

-  http://www.codedmatters.nl/news-item/coded-
matters-1-unfolding-space-recap

 Auteur: blogger en onderzoeker Katía Truijen

Partners
Vlaams Cultuurhuis De Brakke Grond (locatie & 
programmapartner), CJP (mediapartner), Motherboard 
(mediapartner), Fontanel (mediapartner)

Media
Een terugblik in video & fotografie is te vinden op de 
Coded Matter(s) website. Elke editie is vastgelegd in 
een video-item, waarin zowel de presentaties als korte 
Q&A’s met de deelnemers zijn opgenomen. Deze items 
geven zowel een sfeer-registratie als een inhoudelijke 
samenvatting van het event.
-  programma & bronnen: http://www.

codedmatters.nl/event/unfolding-space
-  foto’s: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/9738574270
- video: http://vimeo.com/78527311
-    app: http://www.codedmatters.nl/gallery 

(onderdeel: Unfolding Space)

C3. ACTIVITEIT 2: SOUND HACKERS

Datum: 10 november 2013
Locatie: De Brakke Grond, Amsterdam
Event:  http://www.codedmatters.nl/event/sound-

hackers
Bezoekersaantallen: 150

Introductie
Op zondag 10 november presenteerde FIBER in 
samenwerking met het Vlaams Cultuurhuis de 
Brakke Grond de tweede editie van Coded Matter(s). 
Deze editie stond in het teken van muziek en 
onderzocht onder de noemer Sound Hackers hoe 
code en technologie nieuwe sonische omgevingen 
kunnen blootleggen of creëren, maar ook hoe 
digitale processen er voor zorgen dat analoge 
instrumenten bespeeld kunnen worden via sensoren, 
data, algorithmes en alternatieve controllers. 
Mediakunstenaars, instrumentalisten en muzikanten 
werken samen om de grenzen van deze nieuwe 
verworvenheden te verkennen. De uitkomsten lieten 

de bezoeker nadenken en genieten van de effecten 
van technologie op het artistieke proces en de nieuwe 
(on)natuurlijke soniche ervaringen die deze mogelijk 
maken.

Dagprogramma
- Dick Rijken (NL) introductie talk
  STEIM is een stichting voor elektroakoestische 

muziek, opgericht in 1969. Vanuit deze context 
reflecteerde de huidige directeur Dick Rijken, 
op de veranderende rol van de componist en 
de performer onder invloed van technologie. 
Code is daarin een ‘enabler’ maar heeft ook zijn 
beperkingen. Juist deze paradox leidt tot hybride 
toepassingen en dat is wat we binnen deze serie 
onderzochten..

- Marcus Graf (DE) talk/performance
  De Duitse kunstenaar Marcus Graf vertelde in 

een provocerende lezing, in de stijl van TED, hoe 
hij het creatieve proces aan de computer en 
algoritmes had uitbesteed, zodat hij zich kon 
richten op de marketing en verspreiding van zijn 
werk. Is dit echt de toekomst?

-  Soundlings (NL) and Gareth Davis (UK)   
audiovisual performance – Code, Code & Clarinet 
(in opdracht)

  In samenwerking met STEIM kon Soundlings, 
samen met de Britse basklarinet speler Davis, 
een artist-in-residence houden ter voorbereiding 
op hun interdisciplinaire performance. Een 
compositie voor code, code en klarinet 
volgde, wat resulteerde in een experimentele 
performance. De live gespeelde geluiden 
van de klarinet werden gemanipuleerd via 
een combinatie van programmeertalen en 
computerinterfaces, een ware hybride.

-  Joris Hoogeboom en Teun Verkerk (NL) Buqs 
(2013) showcase

  Deze twee studenten van de TU Delft hebben 
technische wezens gecreërd die als een soort 
van krekels de stedelijke omgeving gebruiken 
om geluiden te maken. Gepositioneerd op 
verschillende ondergronden bespelen ze 
materialen en communiceren ze met elkaar. De 
‘Buqs’ laten ons op een alternatieve sonische 
manier de stad beleven, waardoor je je meer 
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bewust wordt van materialen. Het toont de 
verschillende aspecten van materialen en op 
welke wijze je deze kan programmeren; van 
innerlijk gedrag tot uiterlijk materiaal.

-  Jonathan Reus (US/NL) Sonolab duo (RUS/NL) - 
audiovisual performance

  Reus is een student aan de ArtScience 
interfaculteit in Den Haag waar hij de 
performance iMacmusic ontwikkelde. Hierbij 
heeft hij oude imac computers omgevormd tot 
muzikale instrumenten. Hij gebruikt daarbij de 
innerlijke processen en voltage wisselingen die 
het computerproces kenmerken. Samen met 
de instrumentalisten van Sonolab hergebruiken 
ze de Apples en reflecteren ze via een 
indrukwekkende performance op de zogenaamde 
geplande overbodigheid van technologie.

-  Pieter Jan Pieters (BE) music performance & 
demonstratie

  Deze Belgische industrial designer van de Design 
Academy in Eindhoven ontwikkelde nieuwe 
interfaces om intuïtiever muziek te performen. 
Hij verbond daarmee geluid en beweging met 
elkaar en toonde daarmee het ideaal van de 
designer; de interfaceless interface. Althans, 
de gebruiker hoeft geen code of moeilijke 
technische kennis te hebben om te interacteren 
met de computer.

-  Paul Prudence (UK) audiovisual performance
  Deze Brit is een kunstenaar/onderzoeker 

op het gebied van processen, organisch en 
computergestuurd, en generatief ontwerp. 
Hij gebruikt deze principes en vormen in het 
ontwikkelen van audiovisuele performances. 
In zijn werk presenteert hij hoe beeld en 
geluid samenkomen in deze processen. Het 
eindresultaat zijn complexe geometrische 
narratieven. Speciaal voor Sound Hackers 
presenteerde hij Cyclotone voor het eerst live in 
Nederland.

-  V4W.ENKO (UA) - Applicatie - event visuals
  Evgeny Vascheschko is een Oekraïnse 

geluidskunstenaar met een opleiding als 
architect. Hij gebruikt deze kennis in het 
vormgeven van beeld en geluid volgens 
algoritmische principes. Voor Sound Hackers 

ontwikkelde hij een open-source app waarbij 
men zich in een interactieve ruimte van beeld 
en geluid kon begeven en zich via parameters 
kon aanpassen. De beelden en geluiden werden 
gebruikt als thema voor het evenement; flyers, 
posters, video bumpers en verdere vormgeving.

-  Martijn van Boven - moderatie
  Geluidskunstenaar, abstracte filmmaker en 

docent aan de kunstacademie in Arnhem 
werd gevraagd om vanuit zijn expertise en 
achtergrond de avond te modereren en de 
kunstenaars en artiesten te ondervragen.

Behaalde resultaten
Als activiteit heeft Sound Hackers de meeste 
doelstellingen die vooraf zijn opgesteld goed weten te 
behalen. Doordat de nadruk in het programma  op het 
ervaren van performances lag,  was het programma 
toegankelijk voor een publiek dat nog wat minder was 
ingeleid in de materie.

Op verschillende manieren werden er kritische 
opmerkingen geuit op de invloed van technologie, op de 
productie van kunst en hoe de rol van de kunstenaar, 
performer en componist aan het veranderen is. Bij 
de talks van Dick Rijken en Marcus Graf werd er, 
respectievelijk, op een serieuze en een ludieke wijze 
gereflecteerd op de invloed van de computer op het 
maakproces en de rol van de kunstenaar en muzikant. 
De iMac Music performance was een indrukwekkende 
artistieke ervaring die indirect de overbodigheid van 
consumentenelektronica aan de kaak stelde.  Het 
is goed gelukt om verschillende samenwerkings-
verbanden op te zetten en ruimte te bieden om 
bestaande verbanden door te ontwikkelen. Via een 
partnership met STEIM kreeg bijvoorbeeld het jonge 
collectief Soundlings de kans om via een artist-in-
residency bij STEIM, samen met de Brit Gareth Davis, 
een nieuwe performance te ontwikkelen: een hybride 
van code, code en klarinet. Daarnaast kreeg de media 
kunstenaar Jonathan Reus de kans om zijn werk iMac 
Music met de percussionisten van SonoLab verder te 
ontwikkelen. 

Als presentatie platform zijn we er goed in geslaagd 
makers vanuit verschillende disciplines bij elkaar te 



brengen en het platform een internationaal karakter 
mee te geven. Het programma bestond uit mensen 
met een achtergrond in industrial- en productdesign 
tot mensen met een meer traditionelere media-, 
kunst- of muziekachtergrond: van gevestigde namen 
zoals Paul Prudence en Dick Rijken tot opkomende 
talenten als Pieter Jan Pieters en de mensen van het 
Soundlings collectief.

Een volledige terugblik door Kimberly Waldbillig (MA 
New Media & Digital Culture) is te vinden op de website:
http://www.codedmatters.nl/news-item/coded-
matters-2-sound-hackers-retrospective

Partners
Vlaams Cultuurhuis De Brakke Grond (locatie & 
programmapartner), STEIM (programmapartner), 
Soundlings (programmapartner), CJP (mediapartner), 
Motherboard (mediapartner)

Media
-  programma & bronnen: http://www.

codedmatters.nl/event/sound-hackers/
-  foto’s: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/10869849724/
- video: http://vimeo.com/82003162
-  app: http://www.codedmatters.nl/gallery/ 

(onderdeel: Sound Hackers)
-  publicaties: http://motherboard.vice.com/nl/

read/het-is-juist-de-imperfectie-die-dingen-zo-
mooi-maakt

-  http://motherboard.vice.com/nl/read/zijn-nerds-
de-nieuwe-avant-garde-van-de-kunst

C4. ACTIVITEIT 3: TRANSMATERIALS

Datum: 10 januari 2014
Locatie: MU, Eindhoven
Event:  http://www.codedmatters.nl/event/

transmaterial
Bezoekersaantallen: 145

Introductie
Op vrijdagavond 10 januari presenteerden FIBER in 
samenwerking met MU op het STRIJP-S terrein in 
Eindhoven de derde editie van Coded Matter(s). Naar 

aanleiding van de tentoonstelling The Sculpture 
Factory van de Italiaanse kunstenaar Quayola, 
die op dat moment in MU gepresenteerd werd, 
ontwikkelde FIBER een verdiepend programma over de 
mogelijkheden van het vertalen van digitale vormen 
naar fysiek materiaal via de zogenaamde rapid 
prototyping technologiën, zoals 3D printen en laser 
cutting.
 Quayola gebruikt moderne digitale technologien 
om de klassieke esthetische waarden van schoonheid 
en perfectie opnieuw te bevragen. Meestal waren 
zijn werken screen-based, maar speciaal voor MU 
probeerde hij de vertaling naar sculptuur te maken. 
Dit keer baseerde hij zich op Michelangelo’s ‘Prigioni’ 
serie en printte hij een serie van sculpturen uit met een 
industriele robotfrees. 

‘s Avonds presenteerden wij het hoofdprogramma 
met een theoretisch overzicht waarom we in relatie 
tot kunst en het digitale geneigd zijn om materie 
als iets passiefs te zien. De werken van kunstenaar 
tonen dat materie altijd in vorming is en dat daardoor 
zogenaamde immateriële digitale processen wel 
degelijk bepaalde eigenschappen hebben. Wat precies 
de kenmerken en mogelijkheden zijn, is een grote 
ontdekkingstocht die het publiek via artist talks van 
Quayola en Andreas Nicolas Fischer verder konden 
ontdekken.
 Overdag was er een masterclass van Quayola, 
die daarbij inging op zijn zelf ontwikkelde software. De 
masterclass werd afgesloten met een bezoek aan het 
naburig gelegen Additive Industries. Een bedrijf dat 
deze nieuwe technieken op industrieel niveau inzet via 
het printen van metaal structuren. Transmaterials werd 
afgesloten met een borrel en live muziek waarna de 
bezoekers nog de mogelijkheid hadden om de expositie 
te bekijken

Programma & Inhoud
-  Dr. Ann-Sophie Lehmann (DE/NL) - introduction 

talk
  Met een achtergrond in kunstgeschiedenis en 

mediatheorie is Lehmann een ware expert op 
het gebied van materialen. In haar talk toonde 
ze aan dat ons denken over materialiteit herzien 
moet worden. Omdat ook vluchtige stoffen uit 
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materie bestaan, kan digitale kunst in essentie 
niet immaterieel zijn. De verschillende werken 
toonden dat er nu, op een andere manier, nieuwe 
esthetische vormen d.m.v. computerprocessen 
ontstaan en deze via nieuwe fabricatietechnieken 
in fysiek materiaal vertaald kunnen worden.

-  Quayola (IT) - artist talk / masterclass
  Deze kunstenaar herinterpreteerd klassieke 

kunstwerken, gebruikt daarbij nieuwe 
technologieën en kijkt hoe digitale esthetiek 
traditionele iconografie kan verrijken. Binnen 
het evenement toonde hij, hoe hij dat  aan de 
hand van verschillende werken doet,  zoals 
bij videowerk en de 3D geprintte beelden die 
speciaal voor de tentoonstelling bij MU zijn 
ontwikkeld. Speciaal voor Coded Matter(s) 
opende Quayola zijn maakproces om te te 
laten zien hoe digitale tools het gevoel van de 
kunstenaar met zijn materie doet veranderen.

- Andreas Nicolas Fischer (DE) - artist talk
  A.N.F gebruikt verschillende digitale processen in 

zijn werk, van Brute Force Methods, een techniek 
gebruikt door programmeurs om de computer 
alle mogelijke oplossingen voor een probleem te 
laten bedenken tot crowdsourcing. Via deze en 
andere wegen verkent hij de digitale esthetiek en 
transformeert er fysieke materialen mee, op zoek 
naar nieuwe betekenissen en vormen.

- Michel van Dartel (NL) - moderator
  Zie het evenement ‘Unfolding space’ voor zijn 

beschrijving.
- FAH (NL) - Live electronic music
  Ter afsluiting van het evenement en het vieren 

van het nieuwe jaar konden we ook nog muzikale 
invulling geven, waarbij opkomend talent een 
plek kreeg. Robin de Bekker (aka FAH) gebruikt 
digitale- en analoge instrumenten in zijn 
performances. Hij bouwt nieuwe en repareert 
soms oude instrumenten via nieuwe productie 
technologieën. 

- Artefakt (NL) - DJ-set
  Op eenzelfde wijze gebruikt Artefakt hybride 

productiemethodes en field recordings in hun 
esthetiek. Daarmee tonen beide producers aan 
dat het digitaal dualisme over is en we in een 
hybride tijdperk zijn aangekomen waar analoge 

en digitale technologieën naast elkaar en door 
elkaar heen worden gebruikt.

Workshop
Op vrijdagmiddag gaf Quayola een masterclass over 
Dedelo, het software pakket dat hij heeft ontwikkelt en 
dat een belangrijke rol speelt in zijn productieproces. 
Voor een groep geinteresseerden en studenten van 
de lokale opleiding toonde hij op welke wijze hij met 
digitale processen beelden creëert en deze vertaald 
naar fysiek materiaal. Hij gaf een demonstratie waarbij 
hij zelf de gereedschappen schiep, door verschillende 
software systemen met elkaar te laten communiceren 
en controleren. Hij toonde daarbij ook de speciale 
computer setup die hij hierbij gebruikt om een directe 
interactie en manipulatie van een hoge kwaliteit 
beeldmateriaal mogelijk te maken en te besturen.
 
Behaalde resultaten
Er word vaak gesproken over de scheiding tussen 
de gevestigde hedendaagse kunstwereld en de 
nieuwe media kunstwereld. Dit evenement was een 
perfect voorbeeld van hoe er bruggen tussen de 
beide werelden geslagen kunnen worden en er een 
dialoog kan ontstaan. Quayola’s klassieke vormtaal 
gecombineerd met de digitale esthetiek geeft inzicht 
in de werking van digitale processen. Transmaterials 
sloot daarbij aan bij een theoretische discussie die 
sterk gevoerd wordt in het academisch debat: hoe 
gaan we voorbij aan het hierarchische dualisme 
tussen kunst en technologie, vorm en materie, mens 
en natuur? De werken en de presentaties van de 
kunstenaars waren hierbij een goede ingang om op een 
andere wijze naar deze discussie te kijken en te tonen 
hoe materialen altijd in vorming zijn. 

De samenwerking met MU gaf ons publiek de kans 
kennis te maken met een internationaal bekende 
naam. Ook was het interessant om mensen van buiten 
Amsterdam met FIBER en de Coded Matter(s) serie 
kennis te laten maken. 

Via de workshop kregen jonge makers de kans om 
van de meester zelf te leren. Vervolgens bij Additive 
Industries kregen de makers inzicht in hoe technologie 
gebruikt wordt op een zuiver toegepaste industriele 



manier. Interessant voor de jonge makers, maar ook 
voor de industrie, om zich te laten inspireren door 
kunstenaars.

Een volledig verslag van Transmaterials door 
kunsthistorica Nina van Doren is te vinden op onze 
website:
-  http://www.codedmatters.nl/news-item/coded-

matters-3-transmaterials-recap/

Partners
MU (Eindhoven, locatie & programmapartner), Additive 
Industries (Eindhoven, demonstratie 3D-printing)

Media
-  programma & bronnen: http://www.

codedmatters.nl/event/transmaterial/
-  foto’s: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/11969678644/
- video: http://vimeo.com/90527458
- app: geen

C5. ACTIVITEIT 4: OPEN TOOLS LAB

Datum: 28 september 2014
Locatie: TodaysArt festival, Den Haag
Event: http://www.codedmatters.nl/event/open-tools-
lab-todaysart
Bezoekersaantallen: 25

Introductie
Binnen de de negende editie van het TodaysArt 
festival in Den Haag vond het vierde Coded Matter(s) 
event plaats. Gedurende de dag kregen de bezoekers 
de gelegenheid om de eerste stappen te maken in 
het leren programmeren met Processing en waren 
er demonstraties van ervaren makers. Samen met 
medialab SETUP werd in twee uur tijd de game Break 
Out omgebouwd tot een interactief kunstwerk. Hierna 
werden de resultaten van de deelnemers op iPads 
tentoongesteld.  In de tweede helft van het programma 
presenteerde een selectie jonge kunstenaars op welke 
manier zij werken met digitaal gereedschap en hoe 
ze code en software toepassen in hun praktijk. Dieter 
Vandoren, Bardo Frings, Heinze Havinga, Daan van 
Hasselt en Daniel Berio namen het publiek mee in de 

werkprocessen achter en visie op digitale kunst.
In de avond nam Coded Matter(s) deel in het 
symposium van DOTS Magazine. Jarl Schulp 
presenteerde de serie, de uitkomsten van de 
workshops en op welke manier een nieuwe generatie 
kunstenaars en ontwerpers de mogelijkheden van 
open-source hard- en software onderzoeken.

Programma & Inhoud
Het Open Tools Lab was een doorlopend programma en 
onderdeel van de randprogrammering van TodaysArt. 
-  Introductie in Creative Coding & Processing door 

Heinze Havings
-  Workshop Apps Om In Te Lijsten door SETUP & 

FIBER (3 uur)
- Presentatie van workshop resultaten
-  Presentatie ‘Coded Matter(s) App #1’ door Daan 

van Hasselt (20 min)
- Presentatie Daniel Berio (20 min)
-  Presentatie & demonstratie Integration 4.0 door 

Dieter Vandoren (20 min)

Processing is in 2001 geïntiteerd door Casey Reas en 
Ben Fry van de Aesthetics & Computation Group van 
het MIT Media Lab. De open source programmeertaal 
en geïntegreerde ontwikkelomgeving is gebouwd als 
gereedschap voor elektronische kunst, media kunst 
en visuele vormgevings gemeenschappen. Hiernaast 
focust Processing zich op het onderwijzen van de 
fundamenten van het programmeren van computers 
in een visuele context. Werken in Processing is 
associatief en biedt veel ruimte tot experiment. 
Hierdoor worden de files ook wel gezien  
als elektronische schetsboeken.

Behaalde resultaten
Binnen de workshop ontwikkelde 15 deelnemers een 
alternatieve versie van de game Break-Out. Het doel 
van de workshop was om jonge makers op een speelse 
manier kennis te laten maken met programmeren in 
Processing. Door een aanpassing in de code van de 
klassieke game – zoals het vergroten van waarden, 
het deleten van stukken code of verdubbelen van 
functies – maakten de deelnemers de game als het 
ware ‘kapot’. Hierdoor ontstonden interessante en 
onverwachte uitkomsten, die iedereen met de eerste 
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beginselen van programmeren introduceerde. Na 
afloop presenteerde de deelnemers hun werkproces en 
bevindingen aan het festival publiek.

Partners
SETUP, TodaysArt, DOTS Magazine

Media
website: http://www.codedmatters.nl/event/open-
tools-lab-todaysart/
foto’s: https://www.flickr.com/photos/fiberspace/
sets/72157644916496559/
video: https://www.youtube.com/
watch?v=ISgOq4Ojm7o
app: http://appsomintelijsten.nl

C6. ACTIVITEIT 5: BRING YOUR OWN  
 BEAMER IN/OUTDOOR

Datum: 4 oktober 2013
Locatie: De Nes: Binnen- en buitenruimte De Brakke 
Grond, Grrr, Deskowitch, Hotel V, Tobacco Theater,  
NRC gebouw
Event: http://www.bringyourownbeamer.nl
Bezoekersaantallen: 2500

Introductie
De grootste, gratis, IN / OUTDOOR editie van Bring 
Your Own Beamer in Nederland werd op 4 oktober 
2013 gehouden in Amsterdam. In totaal vertoonden 
70 kunstenaars hun werk en zagen meer dan 2500  
bezoekers de ongelooflijke waaier van de verschillende 
kunstwerken, stijlen en technieken. In samenwerking 
met onze partners SETUP, De Brakke Grond en 
Liefhebber is het gelukt de meest indrukwekkende 
open-source pop-up galerie van de Nederlandse media 
kunstscène te realiseren. Toen de zon onderging 
veranderde de muren van De Nes in één groot canvas, 
waarop een onverwacht nieuw landschap van kunst 
ontstond. De bezoekers begaven zich al wandelend 
door De Nes en locaties als De Brakke Grond, Grrr, 
Deskowitch, Hotel V, Tobacco Theater en het NRC 
gebouw.

Een BYOB is bijzonder tentoonstellingsformat: het 
werkt zonder curator en via een open uitnodiging voor 

mediakunstenaars met verschillende achtergronden. 
BYOB is een bottom-up tentoonstelling waarbij de 
waarde van de werken niet van bovenaf, of door een 
veiling wordt opgelegd, maar meer ligt in de interactie 
tussen het publiek en de kunstenaars zelf. De open 
structuur zorgt voor een conversatie waarbij de 
kunstenaars vragen beantwoorden van de bezoeker en 
de bezoeker zich kan onderdompelen in  een kleurrijke 
lappendeken, bestaande uit vele verschillende stijlen 
en genres. 

Programma & Inhoud
Bring Your Own Beamer is een open format, een 
expositie waarin digitale makers en kunstenaars hun 
eigen werk tonen gedurende 1 avond, met een beamer 
die zij zelf meenemen. Met deze BYOB op 4 oktober in 
de NES haalden we bijna het dubbele aantal bezoekers 
van het aantal dat we aanvankelijk beoogden (2500+). 
BYOB was een podium voor 70 digitale makers en 
collectieven, zowel Nederlands, Vlaams als ook 
internationaal. De diversiteit van de werken was hoog, 
waarmee we voor de bezoeker een uitvoerig beeld 
hebben geschetst van (1) de diversiteit en rijkdom van 
mediakunst en (2) de mogelijkheden van projectie 
en nieuwe mediatechnologie voor de kunsten. BYOB 
bleek een geslaagde samenwerking tussen zowel de 
vier organiserende partners als ook de aangesloten 
zes locatie-partners. Hiermee ontstond een krachtig 
netwerk, dat tot uiting kwam in de hoge mate van 
publiciteit die dit evenement heeft behaald.

Enkele startende kunstenaars zijn uitgelicht in 
promotie-video’s. Hierin stellen ze zichzelf voor en 
introduceren ze het werk dat onderdeel zal zijn voor 
BYOB. Deze zijn vooraf aan het event door allen 
partners binnen de netwerken gedeeld.
- http://www.youtube.com/watch?v=dcJXbXbijyw
- http://www.youtube.com/watch?v=DdpOZeacIpY
-  http://www.youtube.com/

watch?v=uwDDBkKLc4s
- http://www.youtube.com/watch?v=DdpOZeacIpY

Behaalde resultaten
Met deze BYOB hebben wij een groot  Amsterdams 
publiek kennis laten maken met dit fenomeen en de 
audiovisuele kunstenaars die zich hieraan verbinden. 
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Omgekeerd hebben wij deze (internationale ) 
kunstenaars een openlucht-podium weten te bieden 
in de unieke omgeving van de NES. De behaalde 
resultaten zijn: 
1.  een unieke Outdoor BYOB-editie met meer dan 

2500 bezoekers.
 a. 800 bezoekers wonen in Amsterdam.
 b.  250 bezoekers zijn tussen de 13-25 jaar en van 

een niet westerse achtergrond.
 c.  250 bezoekers komen voor de eerste keer in 

de NES en maaken kennis met de culturele 
organisaties die daar gevestigd zijn

 d.  1000 bezoekers hebben nog nooit eerder een 
BYOB-event bezocht

 e.  900 bezoekers waren tot voor kort niet bekend 
met het BYOB-format

2.  meer dan 75 digitale makers & collectieven 
presenteerde hun project

3.  meer dan 20 digitale makers & collectieven zijn 
werkzaam vanuit Amsterdam

4.  meer dan 20 digitale makers & collectieven 
komen uit Vlaanderen

Bezoeker en makers, maar ook makers onderling, 
gingen met elkaar in gesprek over het maakproces 
achter hun werk. Het bijzondere van een BYOB is dat 
er veel experimenten zijn te zien en ‘schetsen’ van nog 
te ontwikkelen nieuwe projecten. Elke BYOB werk op 
deze manier als test-omgeving voor live publiek, maar 
ook om feedback, tips en gereedschap uit te wisselen. 
Opvallend veel werken kwamen tot stand door het 
gebruik van programmeeromgevingen als Processing, 
openFrameworks, Cinder en vvvv. Gebruikers van deze 
omgevingen en talen vonden elkaar, deelden kennis en 
code uit of wisten elkaar te interesseren voor elkaars 
gereedschap en artistieke visie.

Met BYOB IN/OUTDOOR zijn onze beoogde 
doelgroepen bereikt door middel van het gezamenlijke 
netwerk van de organiserende partners. Vanuit 
het Utrechtse netwerk van SETUP zijn dit digitale 
makers, makerscollectieven, hackerspaces, 
cultuurconsumenten (18-28 jaar) en Utrechtse 
studenten op het vlak van kunst en digitale media 
(UU, HKU). Het netwerk van Liefhebber sprak met 
name designers en audiokunstenaars aan. FIBER 

zette zijn banden in met digitale makers, audiovisuele 
kunstenaars, VJ’s en animatoren in Amsterdam, Den 
Haag, Utrecht en zelf over de grenzen. Tot slot wist 
De Brakke Grond haar netwerk aan te spreken van 
enerzijds Vlaamse makers en anderzijds de bredere 
kunst- en cultuurscene in Amsterdam (18- 50 jaar). 
Met behulp van locatiepartners als NRC Restaurant, 
Grrr en Deskowitz ontstond er een vergaand bereik 
in off- en online media. De organisaties hebben hun 
eigen kanalen ingezet ter promotie van BYOB, omdat 
zij afzonderlijk al goed weten waar hun doelgroep zich 
bevindt en welke toon hen aanspreekt. Deelnemers 
die aangaven mee te willen doen zijn vervolgens ook 
gevraagd om de aankondiging verder in hun eigen 
netwerk te verspreiden.

Partners
SETUP, De Brakke Grond, Liefhebber, Deskowtisch, 
Hotel V, Grrr., NRC Handelsblad, Tobacco Theater.

Media
- website: http://www.bringyourownbeamer.nl
- promotie: http://vimeo.com/75333767
-  foto’s: https://www.flickr.com/photos/

setuputrecht/sets/72157636862512464/
-  video: http://www.youtube.com/watch?v=FLS-

MRE1czc
- app: geen

C7. EDUCATIEPROGRAMMA

Workshop
Naast de publieke events namen de workshops een 
belangrijke positie in binnen de programmering van 
onze serie. Door lokale en nationale makers toegang 
te geven tot de kennis van buitenlandse helden, 
kunnen wij direct bijdragen aan de ontwikkeling van de 
beroepspraktijk van startende digitale cultuurmakers. 
De workshops en masterclasses vonden overdag 
plaats, vooraf aan de avondprogramma’s, waarin 
deelnemers leren van de workshopleiders en elkaar. 
In het avondprogramma zagen ze het werk van 
deze makers in de presentaties en performances, 
waardoor er een diepere doorgronding van hun werk 
mogelijk was. Hieronder beschrijven wij kort het hele 
programma binnen de serie:
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Coded Matter(s) #1: Workshop 50 Shades of Shaders 
door Elektropastete
Deelnemers: 15

Voorafgaand aan het publiekprogramma kregen 15 
makers (een mix van studenten, young professionals 
en ervaren makers) in een 6 uur durende workshop 
de basis van shaders aangeleerd, binnen de software 
Processing door Moco en Rafael de Courville van het 
Berlijnse collectief Elektropastete. Shaders worden 
toegepast in digitale omgevingen en objecten om 
oppervlaktes te bewerken of speciale effecten toe te 
kennen. Ze worden gebruikt door ontwikkelaars van 
media-omgevingen en interactieve installaties om 
texturen, reflecties, kleuren en vormen toe te kennen. 
De beheersing van shaders en brede toepassing is 
een complex gegeven. Veelal worden delen van code 
gekopieerd door makers om shaders binnen projecten 
toe te passen, zonder dat er een besef is van de 
daadwerkelijke inhoud en het functioneren van deze 
code. Deze workshop gaf alle deelnemers de kans 
om vanaf de theoretische basis van deze techniek 
en het onder begeleiding schetsen met verschillende 
code, shaders en programmatuur tot het inzicht te 
laten komen hoe shader écht werken. De ontwikkelde 
projecten (en code) werd na afloop van de workshop 
gedeeld.

“Shaders are a powerful instrument in a creative 
coder’s toolbox. By giving access to the full power of 
the GPU they allow effects that would be impossible to 
achieve real-time otherwise. Shaders have been around 
for some time, however, they have gained more and 
more traction in the recent years within the creative 
coding community. VVVV, Touch Designer, Cinder and 
OpenFrameworks, to cite a few, now all support shaders 
to some extent.” – Elektropastete

Workshop 2: Open Tools Lab
Deelnemers: 25

In het Open Tools Lab kregen nieuwkomers een 
introductie in programmeren met de open-source 
omgeving Processing.

Workshop 3: Masterclass Quayola
Deelnemers: 22

Voorafgaand aan het avondprogramma werd er een 
bijzondere masterclass gegeven door Davide Quayola. 
Hierin nam de Italiaanse kunstenaar de deelnemers 
mee in een verkenning langs de werkprocessen 
en de technieken die hij gebruikt bij zijn twee 
vooraanstaande projecten Captives en de Dedelo 
software omgeving.

De deelnemers waren makers uit het veld, studenten 
digital media design vanuit Breda en andere 
geïnteresseerden, in totaal 18 deelnemers. Davide 
toonde hoe digitale processen voor het genereren van 
grafische beelden de basis zijn voor zijn werk en hoe hij 
dit materiaal tastbaar maakt en als een beeldhouwer 
vormt via een aaneenschakeling van hardware. Door 
het koppelen van open-source software systemen 
kan hij verschillende apparaten met elkaar laten 
communiceren waarmee hij een vergrote real-time 
controle heeft over hoe de beelden zich vormen. De zelf 
ontworpen interfaces en de enorme processorsnelheid 
toonden hoe je een nieuwe materiële connectie met 
digitaal materiaal kan ontwikkelen.

De basis van deze techniek is ook gebruikt 
in de Captives serie waarmee Quayola via de 
computergestuurde freesrobot een nieuwe dimensie 
in zijn werk aanboort. Quayola’s fascinatie voor de 
Renaissance meesters en de combinatie met de 
veronderstelde perfectie van computersoftware zijn 
een sterke combinatie waarin  de spanning tussen  
vorm, materie en real-time digitaal beeldhouwen 
onderzocht wordt. Uit de verschillende voorbeelden 
blijkt dat het proces van 3D fabricatie lastiger is en 
nogal vaak misgaat, omdat de robot, net zoals een 
mens, moet leren hoe materialen reageren op de 
behandeling. Quayola wilde ook het liefst handmatig 
de robot besturen in plaats van via een voorafgestelde 
software protocol.

Ter afsluiting van de masterclass ging het gezelschap 
ook nog op bezoek bij Additive Industries. Een bedrijf 
gericht op 3D printen van metalen voor verschillende 
sectoren, maar met name gericht op de industriële 
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vormgeving. Het was een mooie afsluiting van een dag 
waarbij aangetoond werd hoe de vertaling van digitale 
processen naar fysieke materialen in volle gang is, 
waarbij interesse in materiaalkennis onontbeerlijk is 
om de perfectie te krijgen die computerontwerpen 
impliceren.

Meer infomatie: http://www.codedmatters.nl/news-
item/masterclass-quayola

C8. ONLINE KENNISDELING: SOURCES

Bij elke editie van Coded Matter(s) delen wij 
onze bronnen ‘Sources’, die we gebruiken om 
tot het programma te komen. Links naar actuele 
nieuwsberichten, achtergrond artikelen, publicaties, 
boeken en onderzoeksrapporten worden per editie 
gekoppeld aan de event-pagina en bijbehorende 
thematiek. Op deze manier ontstaat er rondom de 
CM activiteiten een waardevolle online documentatie 
voor een veel breder publiek dan alleen de fysieke 
bezoekers. Op de verzamelpagina ‘Source’ vinden 
bezoekers van de website alle bronnen van alle 
voorgaande edities: 

- http://www.codedmatters.nl/sources

Deze online ‘bibliotheek’ blijft groeien en wordt 
constant aangevuld met nieuwe bronnen. Deze 
bronnen kunnen ook later eventueel  gekoppeld 
worden, waardoor de website een dynamische 
kennisplek is, die ook na de events zijn waarde heeft 
voor studenten en professionele makers. Binnen de 
nieuwe activiteitenprogramma aanvraag (2015 - 2016) 
willen wij het Sources gedeelte met alle documentatie 
(integrale opnames van presentaties) in een online 
publicatie uitwerken.

C9. ACTIVITEIT: FIBER PODCAST

In 2013 brengt FIBER vier muziekpodcasts uit van 
Nederlandse en buitenlandse DJ’s en live performers. 
Met de podcast dragen we bij aan de zichtbaarheid van 
(nog) onbekende en jonge muzikanten.
-  FIBER Podcast 16 - TVO 
- FIBER Podcast 15 - Refracted 

- FIBER Podcast 14 - Fedbymachines 
- FIBER Podcast 13 - Klen 

Alle podcasts worden in 2013 12.300 gespeeld en 1728 
keer gedownload.

C10. ACTIVITEIT: APPS

Voor de activiteiten Unfolding Space en Sound Hackers 
heeft FIBER twee opdrachten uitgegeven voor de 
ontwikkeling van een interactieve app. Met deze 
applicatie ontwikkelde wij alle vormgeving voor de twee 
events, zoals de flyer, poster, video-titles op het event 
en achteraf de intro/outro van de video documentatie. 
De applicaties zijn kleine audiovisuele ‘instrumenten’, 
die ontwikkeld zijn op basis van de event thema’s. Ze 
zijn voor iedereen vrij te downloaden vanaf de Coded 
Matter(s) website en verder te ontwikkelen. Alle code 
en handleidingen zijn open-source en gebruikers 
kunnen alternatieve versies van deze applicaties 
ontwikkelen. 

De eerste applicatie Unfolding Space is ontwikkelt 
door de Utrechtse creative coder Daan van Hasselt. 
Hij ontwierp een digitaal materiaal dat bestaat uit een 
parametrisch veld van geometrische vormen, waarmee 
amorfe ruimtes en landschappen zijn te animeren. 
De tweede applicatie Scalar is ontwikkeld door de 
Oekraïnsche algorithmische muzikant en architect 
V4W.ENKO. http://www.codedmatters.nl/gallery/

C11. RESULTATEN JAARPROGRAMMA

Coded Matter(s) is voor FIBER een belangrijke stap 
geweest om de organisatie naar een hoger niveau 
te tillen. Dit zowel inhoudelijk als organisatorisch 
en daarmee te verkennen hoe wij via een diversiteit 
aan evenementen nieuwe relaties met verschillende 
partner kunnen aangaan, waarmee we een vast publiek 
kunnen ontwikkelen.

De diversiteit aan onderwerpen en activiteiten 
die mede vorm kregen door samenwerking met 
verschillende partners betekende dat we nieuwe 
doelgroepen aanspraken. Daarbij waren partners en 
publiek enthousiast door de aanwas van nieuw publiek. 



Tegelijkertijd was de frequentie en de diversiteit voor 
onszelf een probleem t.a.v. de communicatie. ‘Less is 
more’ en ‘kill your darlings’ zijn motto’s die we m.b.t. 
het programma nog rigider moeten toepassen om het 
sterker te maken en de druk op productie en budget te 
verminderen.

Binnen de serie zijn we er ondanks de intensieve 
programma’s elke keer in geslaagd op hoog niveau 
te presenteren. We hebben internationale helden 
naar Nederland weten te halen en hebben deze via 
workshops kennis laten delen met lokale makers. 
Mede hierdoor en het Engels als voertaal heeft het 
programma een internationale uitstraling en zijn de 
activiteiten opgepikt door potentiele buitenlandse 
partners.

Met een aantal uitverkochtte edities is de serie 
een toevoeging aan het culturele aanbod en is het 
merk FIBER versterkt. Met aandacht voor nieuwe 
ontwikkelingen en de maakprocessen er achter, 
heeft de serie zich kunnen positioneren als een plek, 
waar de rol van software kritisch wordt onderzocht 
en gepresenteert. Daarmee is de bewustwording bij 
het publiek over de invloed en de mogelijkheden van 
digitale technologie, binnen creatieve disciplines 
vergroot en is de invloed van digitale processen op de 
maatschappij kritisch onderzocht.

C. 14
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ORGANISATORISCHE ONTWIKKELINGEN

1 INTERNE ORGANISATIE

In januari 2013 start onze organisatie met een 
reorganisatie traject, waarin de missie, visie, 
doelstellingen en toekomstige organisatiestructuur 
worden onderzocht. Onder leiding van een externe 
expert worden door het hele jaar heen sessie met 
het team georganiseerd, waarin elk onderdeel van 
de organisatie wordt besproken. Via een SWOT-
analyse en diverse brainstormsessies worden enkele 
kerngebieden beschreven, waaraan later in het jaar 
concrete organisatie-doelstellingen worden verbonden.

Team 2013
-  Jarl Schulp (directeur FIBER, artistieke leiding, 

curator)
 http://www.linkedin.com/in/jarlschulp
-  Fabian van Sluijs (programma coördinator, 

curator)
  http://www.linkedin.com/pub/fabian-van-

sluijs/2b/b56/974
- Julia Nuesslein (productie)
 http://www.linkedin.com/in/julianuesslein
- Bram Snijders (technische productie)
 http://nl.linkedin.com/in/snijdersbram
-  Benjamin van Gaalen (marketing & 

communicatie)
  http://nl.linkedin.com/pub/benjamin-van-

gaalen/81/112/826?trk=pub-pbmap
-  Benjamin van Gaalen (marketing & 

communicatie)
- Luuk Meuffels (podcast/muziek curator)

Ondersteunende activiteiten door:
- Carolien Teunisse (co-curator)
 nl.linkedin.com/in/carolienteunisse
- Sietse van der Meer (social media)
 nl.linkedin.com/in/immermeer
- Jessica Dreu (fotografie)
 nl.linkedin.com/in/jessicadreu
- Tanja Busking (videografie)
 http://www.tanjabusking.nl
- Toine Kamps (webdesign),http://toinekamps.com

Investeren & Organisatiekosten

De organisatiekosten worden laag gehouden om op 
deze manier te kunnen investeren in de kwaliteit van 
de artistieke programmering en een unieke aanbod 
ten opzichte van andere landelijke festivals en 
Amsterdamse culturele organisaties. Dit programma 
wordt vanuit de nieuwe event serie Coded Matter(s) 
gepresenteerd. Hiermee kan de organisatie binnen 
één jaar een continue en herkenbare aanwezigheid 
binnen het Amsterdamse culturele aanbod realiseren. 
Doormiddel van gastprogrammering bij o.a. MU in 
Eindhoven en TodaysArt in Den Haag is het mogelijk 
op landelijk niveau een nieuw publiek te bereiken en 
te binden aan het FIBER jaarprogramma.  Door de 
investeringen in het artistieke programma wordt het 
mogelijk ook invloedrijke internationale kunstenaars, 
ontwerpers en onderzoekers binnen het programma 
te presenteren. Hiermee weet FIBER in 2013 voor het 
eerst op de radar te verschijnen van internationale 
curatoren, gelijksoortige festivals en publiek.

De keerzijde van de eigen investeringen in het 
programma zijn de tekortkomingen op het inkomen van 
de eigen organisatie.

Fondsenwerfing
Er worden aanvragen gedaan bij:
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: E-cultuur
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: 

Internationalisering (startsubsidie)
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: 

Activiteitenprogramma
Van deze aanvragen worden de volgende gehonoreerd: 
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: E-cultuur
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: 

Internationalisering (startsubsidie)
-  Stimuleringsfonds Creatieve Industrie: 

Activiteitenprogramma

Publieksbereik

FIBER-space.nl
Sessies: 14.993 / Unieke bezoekers: 10.869 /
Paginaweergaven: 27.906



Codedmatters.nl (lancering juli 2013)
-  Aantal bezoeker juli 2013 t/m 31 dec 2013: 9964 

sessies / 5573 unieke bezoekers / 28.355 pagina 
weergaves

-  Aantal nieuwsberichtenjuli 2013 t/m 31 dec 2013: 
20 stuks

Social Media
-  Facebook: van 1533 > 2308. Netto vergroot met 

775 Facebook accounts
-  Twitter: 1233 > 1624. Netto vergroot 391 followers. 

Hiervan bevinden 54% twitter followers zich in de 
GMT+1 tijdzone

-  1862 gemeten link clicks (waarvan meer dan 50% 
uit Nederland)

Communities: Vimeo & Soundcloud
-  Video Unfolding Space: 1,853 views / 5,623 loads 

/ 57 likes (Vimeo)
-  Video Sound Hackers: 854 views / 2,929 loads / 

38 likes (Vimeo)
-  Video Transmaterials: 476 views / 1,610 loads / 28 

likes (Vimeo)
- FIBER podcast: 2013: 9649 plays (Soundcloud)

Eigen review ism bloggers
-  Unfolding Space / Katía Truijen: http://www.

codedmatters.nl/news-item/coded-matters-1-
unfolding-space-recap

-  Sound Hackers / Kimberly Waldbillig: http://www.
codedmatters.nl/news-item/coded-matters-2-
sound-hackers-retrospective

-  Transmaterials / Nina van Doren: http://www.
codedmatters.nl/news-item/coded-matters-3-
transmaterials-recap

Fotografie & Video documentatie
-  Fotografie CM1: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/sets/72157635501506187/
-  Fotografie CM2: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/sets/72157637694962546/ 
-  Fotografie CM3: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/sets/72157639810492964/ 
-  Fotografie CM4: https://www.flickr.com/photos/

fiberspace/sets/72157644916496559/ 
-  Video CM1: https://vimeo.com/78527311 

- Video CM2: https://vimeo.com/82003162 
- Video CM3: https://vimeo.com/90527458 
-  Video CM4: https://www.youtube.com/

watch?v=ISgOq4Ojm7o 
-  Video BYOB: http://www.youtube.com/

watch?v=FLS-MRE1czc 

Publicaties
Door de samenwerking met onze media partners 
en het actief uitnodigen van pers, zijn er 
voorbeschouwingen, verdiepende interviews, 
achtergronden en verslagen van de events door 
verschillende media als Metropolis M, Fontanel, 
DJBroadcast en Motherboard gepubliceerd:
-  http://metropolism.com/reviews/software-the-

new-architecture
-  http://arcfinity.wordpress.com/2013/10/10/weve-

been-to-see-coded-matter-s-in-amsterdam
-  http://www.fontanel.nl/3-vragen/coded-matters
-  http://www.cjp.nl/blog/2014/02/zonder-visuals-

geen-liveshow/72491
-   http://motherboard.vice.com/nl/read/creative-

coding-programmeren-als-kunstvorm
-  http://motherboard.vice.com/nl/read/zijn-nerds-

de-nieuwe-avant-garde-van-de-kunst
-  http://motherboard.vice.com/nl/read/het-is-

juist-de-imperfectie-die-dingen-zo-mooi-maakt
-  http://www.djbroadcast.nl/features/featureitem_

id=2006/FIBER_Coded_Matters_op_5_Days_Off.
html

Sources
Met de Sources (lees: bronnen) hebben het 
onderliggende onderzoek van alle edities proberen te 
ontsluiten. Op de website zijn Sources gekoppeld aan 
de event-pagina en alle Sources staan verzameld op 
één overzichtspagina: http://www.codedmatters.nl/
sources
 
Video, foto en pers documentatie
Alle edities zijn vastgelegd in een video, foto en blog-
documentatie. Deze, en reviews van exteren partijnen, 
zijn terug te vinden op de pagina Media: http://www.
codedmatters.nl/media Op korte termijn gaan we hier 
ook de video opnames van de volledige presentaties op 
verwerken.
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Netwerk & Partnerships
In 2013 wordt de basis gelegd voor een strategisch 
netwerk van partners dat zich niet enkel meer richt op 
de realisatie en ondersteuning van het FIBER Festival. 
Door de tijdelijke pauze binnen het festival ontstaat 
er ruimte om de bestaande partnerships anders in 
te richten met educatie en onderzoeksactiviteiten en 
hierbij in gesprek te gaan met nieuwe complementaire 
partners. 

De belangrijkste nieuwe partnership is de 
samenwerking met Vlaams Cultuurhuis De Brakke 
Grond betreft locatie, productie, communicatie en 
inhoudelijke programmering. In totaal vinden er 3 
coproducties plaats: Coded Matter(s) #1: Unfolding 
Space, Coded Matter(s) #2: Sound Hackers en het 
open-source tentoonstelling concept Bring Your Own 
Beamer. Hierin kan FIBER met de ervaring van het 
team van De Brakke Grond groeien op het gebied van 
het management, productie, profilering en over het 
jaar heen toewerken naar een nieuw verdienmodel en 
publieksopbouw. Deze ontwikkeling wordt in het begin 
van 2014 doorgezet met de vervolging van de serie 
Coded Matter(s).

Overzicht partnerships 2013:
-  Deframe (Utrecht) - http://www.deframe.nl
-  De Brakke Grond (Amsterdam) - http://www.

brakkegrond.nl
-  Tanja Busking Cinematography (The Hague) - 

http://www.tanjabusking.nl
-  TodaysArt (The Hague) - http://todaysart.org
-  TrouwAmsterdam (Amsterdam) - http://www.

trouwamsterdam.nl
-  De Verdieping (Amsterdam) - http://www.

trouwamsterdam.nl/nl/de-verdieping
- STEIM (Amsterdam) - http://steim.org
- SETUP (Utrecht) - http://setup.nl
- Hotpixel (Mexico City) - http://www.hotpixel.mx
- MU (Eindhoven) - http://www.mu.nl
- Retune (Berlin) - http://retune.de
- School of MA (Berlin) - http://schoolofma.org
Mediapartners
- Motherboard NL
- CJP

- De Groene Amsterdammer
- DJBroadcast 

Technical partners
- NEC Display Systems
- KBK Visuals (Utrecht)
- JorickTV (Den Haag)
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BALANS 2013

ACTIVA  2013 2012

Vlottende activa
 Debiteuren 2.571  -
 Liquide middelen 49.456  1.642
 Overlopend active 3.087  1.501
Vaste activa
 Materiële Vaste Activa -  -

Totaal Activa 55.114  3.143

PASSIVA

Kortlopende schulden
 Crediteuren 106  -
 Overlopende passive 44.000  -
 Kortlopende schulden 3.826  2.033

Langlopende schulden
 Lening -  -

Eigen vermogen
 Reserves 1.110  (910)
 Saldo winst-
 en verliesrekening 6.071  2.020
   Saldo privestortingen  

en onttrekkingen - -
 Totaal 7.181  1.110

Totaal Passiva 55.114  3.143

WINST & VERLIESREKENING

  2013  2012

Omzet 23.392  19.477
Productiekosten 14.856  11.890
  ---  ---
Brutomarge 8.536  7.587
  ---  ---
Overige kosten
Reis-en- verblijfkosten 74  726
Huisvestingskosten 597  -
Kantoorkosten 764  138
Verkoopkosten 1.029  -
Consumptiekosten -  945
Andere kosten -  3.758
    
Totaal overage kosten 2.464  5.568
  ---  ---  
Bedrijfsresultaat 6.071  2.020
  ---  ---
Afschrijvingen -  -
Rentekosten-opbrengsten -  -
Overige opbrengsten/lasten -  -
  ---  ---

Winst (verlies) voor belasting 6.071  2.020

ACTIVA

Overlopende Activa 31/12/13  31/12/12

Omzetbelasting, 2012 1.501  1.501
Omzetbelasting, 2013 1.110  -
Borg  524  -

Totaal 3.087 1.501

PASSIVA

Overlopende passiva 
  31/12/13  31/12/12
 Vooruitontvangen
 subsidie SCI 32.000  -
 Vooruitontvangen
 subsidie SCI 2 12.000  -

Totaal 44.000  -

Kortlopende schulden 
  31/12/13  31/12/12
Nog te betalen kosten 3.826  2.033

Totaal 3.826  2.033

E. 
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